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Представи си kpacoma, koamo 
не е само на повърхността 


Художествеността не е нещо, Което може да се 
измери. Samsung Вярва, че тя е резултат от 
деликатен баланс межау дизайн и свръх технология. 
ВдъхноВени от заобикалящия ни сват ние създадохме 
модел, Който едновременно е функционален u 
притежава Красота. Запознайте се с T220, Красоплата 
е не само отвън, но и отвътре. 

Със Samsung не е толкова гаруано да си представиш! 
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Лято! 


Опа - анонсът май беше прекалено ранен. За летния 
сезон това, не за броя. За броя... оставете броя 

- лятото най-после допае и това е нао-Важното. 
Море, слънце, пясък, студена бира, жени по моноКини 
- момент, че се размечтах. 


Разбира се, на тия благини ще се радвате нап-Вече 
Вие - читателите. Защото за нас В GamePlay почивка 
скоро няма да има, тъй Като тази година по Всичко 
личи - „традиционната" лятна суша, Която обичайно 
мори игралната индустрия В месеците межау май и 
август, се отменя! 

Сезонът беше открит с едно от най-чаканите загла- 
Вия на годината - Grand Theft Auto IV (Което ние om- 
разихме подобаващо с огромно ревю) и заплашва” да 
продължи с Mass Effect, Мета! Gear Solid 4, Alone in Ше 
Dark, Race Driver: GRID. Задават се първият, предпре- 
мџерен поглед Към дългоочакваната Spore, Highlander: 
The Game, Battlefield: Bad Company, Motor Storm 2. 
Изобщо очаква ни горещо игрално лято. 

Искате още доказателства? 

Само погледнете ранния тест на Колегата Про за 
Аде of Conan или репортажа на Колегата Папукчиев 
от доста интересното прес събитие, Което Sony 
организираха В Лондон за представяне на най-новите 
си игрални заглавия. 


ЕстестВено В броя има още много и интересни неща, 
но нали си говорехме за лятото - да не се отклоняВва- 
ме много от темата. 

Така че стягайте багажа, четете GamePlay и се заба- 
Влаваџте - В Крайна сметка това е смисълът на един 
Ваканционен сезон! 


Прџатно четене! 


Драгомир Дончев, 
отговорен редактор 


Най-интересното писмо от изминалия месец по севместителство е и победител 
В играта ни. Авторът му не само е отговорил правилно на Въпроса от предишния 
брой, но печели допълнителни точки за изобретателност и стил. Прави го по следния 


Знаем защо сте тук, пъп че няма какво да увър- начин: 

таме. Искате суперлуксозното Колекционерско из- 

дание на Lineage |! - свръхпопулярната ММО игра, „Здравейте пи4оВе, пише Ви Георги Атанасов от Русе. 

появила се за първи път през 2003 г. и собрала до Еми, Вси4Ко започна тази сутррин, Когато станах с мисьлта,че трябва да си Купа 
ден-днешен повече от 17 милиона играчи. списание PS тата.Но Видите ли, нямабе от него.И изведнъж Видях Вашето списание 
Искате най-новата глава от историята и, позна- и Взех че го Купих и не сгреших Направо уцелих джакпота. 

та още като Lineage || Saga || The Chaotic Throne: Joseph О. Kucan е името на актьора известен ни от Command and conquer и Неа Alert 


сериите. 
В парвото неговият герои е луд руснак решил да завладее света с телепатия, а вьв 
Втората просто някакьВ фанатичен луд който, абе пак е луд. 

В игрите тои е назоваван Като Кейн, Юри, Якоб, и още там нещо си... 

Обявен е за един от най-големите лоши плешиви чичкоВци на Всички Времена. 

Както и да е, гьзето си знае лудата работа. 

Comand and conquer без него е Все едно „Междузвездни Войни”без Дарт Вейдър. 
Според сестра ми не е секси, но има магнетичен поглед. 

АДРЕСЪТ МИ е... (8 нашите сигурни ръце - бел. ред.). 

Надявам се да сьм Ви хванал В добро настроение, (или поне да Ви оставя В такова;Д). 


First Throne: Тре Kamael, или за по-кратко - „Играта 
с най-много подзаглавџа на света“, а също така 
новата игрална раса и безбройните подобрения, 
представени с най-новото допълнение Hellbound. 
Искате обновения саундтрак Към играта, неве- 
роятната 148-странична Книга с илюстрации 
„Изкуството на Lineage ll“, двойката плакати с 
формат А2 и Възможност да бодат Комбинирани 
за получаване на грандиозно АТ изображение, 


както и голямата Колкото max Карта на игралния Много поздрави от мен- Георги.“ 

сват, отпечатана на ВисококачествВена хартия. 

Разбира се, това не е достатъчно, така че иска- Хитър ход със сестрата - нетрадиционен източник на информация! Няма Как аа не 
те и една от само 5500-те произведени, ръчно наградим човека, макар да е заменил едно „О“ с „О“ В името. Още повече, че дори 
обрисувани статуетки на Kamael, плюс три cne- преди да сме го наградили, е направил Врозката „купуване на СатеРау“ -> „уцелване на 
циални ингейм предмета - аксесоара Black На! джакпота“, Което говори за изключителна мъдрост, хех. Докладваме, че оригиналното 
Mask, талон за отстъпка при промяна на име, пол Копие на Tiberium Wars, което той си спечели, потъна със звучно „хвлъб“ В редакцион- 
или трансфер между сървъри и за финал: т.нар. Ра ната Вакуумна тръба за бърз транспорт Към Русе и съвсем скоро ще бъде В ръцете 
Lollipop, позволяващ Ви да се превръщате, ами... В му. Докато то пътува, ще ни се да поздравим и останалите участвали по какъвто 
прасе. и да било начин начело със следващия ни фаворит - Елисей Елисеев, отново русенец, 
Всичко това е пВърде интересно, понеже, - Който прецизно и Красноречиво заключи, че Сотапа 4 Сопачег без Кейн е Все едно 
Виждате ли, ние предлагаме Всички тези неща! „Кой уби Лора Палмър“ без Лора Палмър. 


Безплатно! Ще Ви дадем дори два кода за общо 
45 ани игрално Време, плюс два допълнителни за 
по 14 дни, Които може да раздадете на прияте- 
ли (всичките отпечатани на Красиви Карти с 
рисунки от играта), картонена спойка и шанс да 
се окажете един от 50-те Късмеглии, попаднали 
на златен билет, срещу Който могат да получат 
изключително ряска фигурка на тъмен елф. Не за 
друго, просто Всички тези неща са В кутията. 


Впрочем Вашите предположения за идентичността на убиеца, както u 
Всичко друго, Което бихте искали да споделите с нас, очакваме на редак- 
ционния e-mail датер!ау@ hiend.bg. - СР 


— Assault 
О, предлагаме и Кутия! Единственото, Което СОА Spore — Сей Phase 
гпрабва да направите, за да се сдобиете с тази Jones: The Original Haze – Korn Video 
Adventures 
награда, е да ни изпратите продължението си на а 
следната мисъл: Star Wars: The Clone 
Wars 
Grand Theft Auto The Spirit 
„Недопустимо, дори противно е да играеш с ос- Grand Theft Auto 2 War, Inc. 
kogHo облечен женски персонаж В ММО, защото...“ Вапду Вата: 
Municipal Abortionist 
ROM CHECK FAIL Jetico Personal 
Предупредихме Ви, че нама да бъде лесно, нали? Не War Twats Firewall 2.0.2.3 
смятаме, че е и твърде трудно обаче - стига да арто 
не го Взимате тВърде насериозно. Участникът с Аде ої Сопап: WinXP Manager 5.2.5 
най-силните и/или оригинални аргументи печели! Нурро Adventures 
– нета! 


Краен срок за участие - 20 Юни. Bayonetta – Debut Коде5 Highlights 


Dead Space – Story 


трейлъри: 

Buzz! Quiz TV 
echochrome 
Мітогѕ Edge 
MotorStorm Pacific 
Rift 

Resistance 2 
Wipeout HD 


Про г ФИминг- 


Warren Spector Kode, 


Master Class – mpe- 
ma yacm 
Gears of War 2 


Зи ТА 


SEGA не се представиха никак добре с оп 
Мап този месец, но паралелно с него успяха 
да ни дадат и подобаващ повод за радост. 
Четири такива повода, ако трябва да бъдем 
точни - под формата на предстоящи заглавия, 
резултат от обявеното им на 15 май сътруа- 
ничество с PlatinumGames. Kou PlatinumGames, 
питате? Онези, сформирани от отделили се 
членове на бившето Clover Studio, отговорно 
за Okami, God Напа u Viewtiful Joe серията. Тъй 
Като настоящият текст е насочен Ком бъде- 
щето, а не Ком миналото, ще спомена само, 
че изброените са някои от наб-оригиналните, 
стилни и увлекателни игри В историята. Mo- 
местваме информация и снимки от първите 
три нови произведения на студиото, Всяко с 
перспективи да се превърне В отделен фран- 
чаоз, а за Все още неразкритото четвърто 
(проект на Shinji „Resident Evil“ Mikami) ще се 
ослушваме и ще Ви държим В течение! 


Шле 18] спрягано за първата четвър- 
тина на 2009-а и режисирано от Shigenori 
Nishikawa (Resident ЕМ! 4), заглавието е прицеле- 
но В обръгналите геймъри и цели да ги привле- 
че с ултрастилизирана графика (черно, бяло и 
червено по подобие на Sin Су), предизвикате- 
лен геймплей, даващ поле за изява на креатив- 


ността им, и необикновена игрална среда. 


Отличителните белези на героя Ви Джак са 
неговото Кожено яке и моторната резачка 
Вместо дясна ръка. Той участва В телевизиоњ 
но състезание (налице са дори Коментатори, 
пускащи шеги за хворчащия наоколо „човешки 
сок“), чиято цел изглежда е събирането на 
точки чрез Възможно най-брутални убийства. 
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Cpeg накоџ от демонстрираните способи са 
Вертикалното разполовяване на противник, 
бръкВането с река В гърдите му и изваждане 
на още биещото сърце, нанизването му на 
отскубнат уличен знак и т.н. Дори по-интри- 
гувашо е, че платформата, за Която се paspa- 
ботва играта, е не друга, а Nintendo Wii, Като 
гторсенџат тон не е извратен и перверзен, а 
преувеличен и комичен. 


73 - очаКвана по някое Време 
догодина за Мпіепао 05, играта е описвана 
от режисьора си Hifumi Коџпо (Зее! Battalion) 
Като силно повлияна от Книгата „Краят на 
детството“ (Кой не е чел Артър Кларк?) и ще 
представлява космическо RPG. Противно на 
логиката Вашият герой В него няма да бъде 
член на специален отряд космически пехотин- 
ци с мрачно минало, а це се подвизава Като 
Капитан на странстващ В Космоса звездолет 
ала Кърк от Стар Трек. Сякаш някой би искал 
да играе подобно нещо! Впрочем „стран- 
стВащ“ и „зВездолет“ са прекрасни думи. 


Обратно Към играта – над 150 модела кораби 
с Возможност за модификация по Ваш ВКус, 
голям и просторен сват, дълбока история, 
развиваща се 8 рамките на цели аве галактики 
и невъобразима предвид хардуерните Възмож- 
ности на 05 графика са някои от другите и 
черти. 


:|- отново чаКано през 2009-а загла- 
Вие, този път режисирано от Hideki Капуа 
(никой специален, просто създателя на Рем! 
Мау Cry). Според последния екшън игрите не 
са се развили отвъд постигнатото преди ce- 
дем години че Време някой да поправи това. 
Конкретният начин, по Който той смята да 
го постигне, е с преродена В модерни Времена 
Вещица, ВоюВаща срещу ангели посредством 
сВрохестествените си сили, Юмручни удари, 
шутове, двойка пистолети В ръцете си и дру- 
га двойка - прикачени Ком обувките и. Вижте 
трейлър на диска! 


Concept 
| Drawing 


t 
($. 
2 


f- 
H | 
| 

ий 


у 


ВКЛЮЧВА И 


МЕТА. GEAR ONLIN 


МУЛТИПЛЕИЪР 


КТ 
хив ДЦ |" “ 
ЕПИЛОГ НА СНЕЙК ЩЕ ВИ РАЗТЪРСИ КАКТО НИЩО ДРУГО ПРЕДИ! В METAL GEAR 4 ЩЕ ВИДИТЕ ПРЕЗ ОЧИТЕ НА КАЛЕНИЯ ВОЕНЕН ГЕРОЙ СНЕЙК ЕДИН СВЯТ НА РЪБА НА БЕЗДНАТА. METAL GEAR SOLID 4 Е 
$ л НАИ.ВСЕОБХВАТНАТА ГЛАВА В ЦАЛАТА METAL GEAR САГА И ПРЕДЛАГА ЦЕЛИ ДВЕ ОТДЕЛНИ ИГРИ НА СВОЯ BLU-RAY ДИСК! С ИЗНЕНАДВАЩИЯ ХОД НА СВОЯТА ИСТОРИЯ METAL GEAR SOLID 4 ЩЕ ВИ ПРЕВЕДЕ ПРЕЗ 


А СВЕТОВНИТЕ ПЛАЦДАРМИ. METAL GEAR SOLID ONLINE ПЪК ЩЕ ВИ ИЗПРАВИ ЛИЦЕ В ЛИЦЕ С БОЙЦИ ОТ ЦЯЛОТО ЗЕМНО КЪЛБО. ИСТИНСКАТА ИГРА ОТ НОВО ПОКОЛЕНИЕ ЗА КОНЗОЛАТА ОТ НОВО ПОКОЛЕНИЕ - 
R 2: ЕДНА ПРЕДИЗВЕСТЕНА ЛЕГЕНДА. ; 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
СОФИЯ бул. “Цар Борис 1” 21 + ул. "Екзарх Йосиф" 51 • Мултиплекс (подлеза на НДК) + ж.к.Младост 2, магазин ХИТ • ж.к.Люлин, магазин ХИТ 
Ма! of Sofia, ет.2 • Sky City Centre, ул Коста Лулчев" 52 • City Center Sofia, ет.2, бул: Арсеналски" 2 
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НОВИНИ · ИГРИ 


Холивуд се гмурва Във Водите на 
гейминга, открива Rapture 


След многократни запитвания 
от различни холивудски студиа 
Take-Two Interactive най-сетне 
склониха пожъналото неве- 
роятен успех тахно заглавие 
Bioshock да бъде екранизира- 


Честито на шастливите 


Стрийт“. Вместо да минават 
през продуцент, Take-Two имат 
намерение сами да държат 
озаите на проекта, като Всички 
замесени страни са решени да 
не допуснат случилото се с Нао 
да се повтори. Под „случило- 


то се“ разбирайте, че и там 
Всичко се бе подредило чудно, 
самият Питър Джаксън щеше 
да е изполнителен продуцент, а 
невероятно талантливият Нийл 
Бломкамп - режисьор на филма, 
но уви, след около година рабо- 


та продукцията бе прекъсната, 
тъй Като се okaza, че надви- 
шава бюджета си. Резултатът 
от мултимилионната сделка 
нао-Вероятно ще Види бял сват 
някъде през 2010-а, след излиза- 
нето на ВозПоск 2 


печеливши от Universal Studios! 
Режисьор на лентата ще бъде 
Гор Вербински, когото може би 
сте чували Във Връзка с една 
или друга поредица за „Кариб- 
ски пирати“ (препоръчваме и 
„Синоптикът“, отново негов) 
Същият изнесе особено почти- 
телна и интелигентна реч на 
газгодишната гейм Конферен- 
ция ОІС.Е., Като В допълнение 
яВно често се чува с таткото 
на големите татковци Кен 
Ливаан, пъп че имаме Всички 
основания да бъдем оптимисти, 
що се отнаса до работата му 
по проекта. Сценарист пък 
ще бъде Джон Лоугън, работил 
по „Гладиатор“, „Стар Трек 
Възмездието“, „АвВиаторът“ 

и съвсем насКоро „Суини Тод 
Бръснарят Демон от Флийт 


02000 0000000 


УНА | 


2.1 
Beyond Good 4 Evil 2 6 
предпродуКция 


... и то от около година, с екип от десетина човека, 


Които се занимават с нея! Остава само Ubisoft да 
одобрят проекта! 


>» = Â 


Пясъкът за холивудското лятно 
изживяване - Внос от Персия 


Е, този път лятото на 2009-а, но 
това са подробности. Важното 

е, че продуцираният от Джери 
БруКхаймър и Disney (още известни 
Като „останалите отговорни за 
„Карибски пирати“) филм по Рипсе 
о! Persia: The Sands of Time Вече npu- 
добива асни очертанџа. За начало 
исторџата му явно ще се гради на 
тази от играта, без обаче да се 
придържа стриктно Към нея. Макар 
подобна мисъл да активира мигащи 
черВени лампички В 

главите на много от 

нас, нека не забравяме, 

че преминаването от 

една форма на изку- 

стВото В друга не е 

шега работа, а и това 

са същите хора, koumo 

превърнаха някаква си 

атракция от Диснилена 

6 мегауспешна Кино- 

трилогия. Плюс това известните 
досега промени са единствено В 
имената на главните герои: Прин- 
цът Вече се казва Дастан, а прин- 
цеса Фара - Тамина. Създателят на 
франчаоза Джордан МеКнер също 

е на борда на продукцията, тъй че 
специално ние нямаме притесне- 
ния. Режисьорското място иначе е 
заето от Майк Нюъл („Хари Потър 


и Огненият бокал"), който опреде- 
лено има дългогодишна практика и 
е смятан за много изобретателен 
8 работата си. Сценаристи за 
сметка на това са някакви стран- 
ни субекти, чиято работа никога 
не сме срещали. АКтьорите ли? 
Джейк Джиленхол („Зодиак", „След 
утрешния ден“, „Дони Дарко“ и, хм, 
„Планината Броукбек“) ше се пре- 
Въпльти 8 ролата на мургавия ат- 
летичен принц, а Джема Артъртън 
(предстоящият Бонд 
филм, Както и новият 
Гад Ричи) - В бупната 
екзотична принцеса. 
Снимките започват 
това лято В Мароко. 


ИЗУМИТЕЛНИ УСЕЩАНИЯ 


П ВРЕРМ ТОМ ГЕГЕМТ 5! 


"въ 
- 


ИЗУМИТЕЛНА ИЗУМИТЕЛНА ИЗУМИТЕЛНИ 
ТЕХНИКА ЕМОЦИЯ ЦВЕТОВЕ 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИЯ ИЗЖИВЯВАНИЯ ВЪВ ВИСОКА РЕЗОЛЮЦИЯ 


Почувствай силата на нещо изумително 

High definition television е новото поколение телевизионна система с висока 

разделителна способност. 

Почувствай силата на цвета и детайла 

Картината при НОТУ се състои от четири пъти повече пиксели от 

досегашните стандарти, което я прави изумително истинска и жива. 

Почувствай силата да притежаваш уникална технология 

Картината при НОТУ е с два пъти повече кадъра в секунда, което създава 

зашеметяваща динамика. Т 

Почувствай силата да виждаш невидимото за останалите Са b || e E L 
HDTV e ново измерение B удоволствието да гледаш TB чрез кристален образ 

и кристален звук – Dolby Surround Sound. КСЕ БА Ор Aa Бем пе ваја Мао ONI 


НОВИНИ > 


ТЕХНО 


Нови Opteron-u! 


: AMD представи новата си линия 

: Opteron процесорчета. Готиното 

· около тях е, че са 4-ядрени и харчат 
| изключително малко - 55 W. Честно 

; да ти признаем обаче, от Всичките 

: 5 нови модела (2344, 2346, 8346, 2347 

: u 8347) не може да се Каже, че нещо 
: хваща окото. Тактовите им често- 

| ти започват от 1.7 GHz и стигат 

: до... 1.9 GHz. Кеш паметта е 2 МВ 

: 12 и още толкова на трето ниво. Не 
: можем ga се сърдим на АМО, защото 
: основно това са сървърни модели, но 
| пък можеше да изскочи нещо инте- 

: ресно u за нас, геймърите! 


: в _ АТ 
: Мале, тия OCZ направо се изгавриха с 
: нас... Пускат DDR3 памети на 2000 МН? 
: с мега агресивните тайминги С18-8-8. 
` Ako Ви го бяхме Казали ей така, неофи- 
: циално, сигурно щяхте да ни се изсмее- 
: те. A погледнете обаче тези пичове. 

: За охлаждането на чиповете използ- 

: Ват новата си Водна система Flex |. 

: Притежателите на Водни охлажданџа 

: kak ще ù се зарадват... Събирай парич- 
Кип бягай, ще намериш паметите В 

: комплекти от две плочки по 1 СВ. 


| Колко яка била 9800Х2, как на НО 


3870 ВърВяло Всичко на 6? Ако искаш 


: нещо сравнително мощно, но на 

: достъпна цена, Виж новата GSO 

: Версия на NVIDIA 9600! Тя показва 

: завидна преднина пред СТ и GS Ba- 
: риацичте и общо Взето си струва. 
В случая гледаме произведението 

: на Zotac. То е базирано на 550 МН? 
ядро и 384 МВ СООВЗ памет (1600 


MHz), обработваща данните по 192- 


· битова шина. Бройката на унифици- 
: раните процесори е 96. 


Корейците от Samsung пуснаха четири нови модела LCD монитори 


ава а А 


: Винаги сме се чудили Каква е дефи- 

| ницџата за геймърски USB флаш? Е, 

: сега се мъчим и над още една - гей- 
морски Външен твърда диск. Добре че 

: отеда бяха така добри и ни обясниха 

прегледно, че новият им Външен 

: носител, предвиден за употреба не 

: само от Компютри, но и от ХБох 360 

г и PlayStation З Конзоли, е оборудван 

| със специален софтуер. Той преко- 

; gupa ВидеофайлоВе с несъвместим 

: формат за игралните устройства В 

: такъв, Който нама да е проблемен. 

: Отбелязват също, че дизайнът е 

: съобразен с игралната насоченост. 


SAMSUNG 


с невероятната Визия, но ние ще ти приковем Вниманието само Към 

: два - T190 и T220. Те, както Вече сигурно разбираш, са с 19 и 20-инчови 
диагонали, но не затова са интересни. Кефат с Времето им за отговор 
- само 2 милисекунаш, и с нечовешкия контраст - 20 000:1. Отделно 
за добрата Картина бачкат технологиите MagicColor и MagicBright 

: Dynamic Contrast. Готини нови попълнения, евала. 
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ма Талантлива работа! | 

22 5. За феновете на Grand Theft Auto има Вече нова причина да се сдобият с 
PlayStation 3 Конзола. Sony пуска специален пакет, В Който ще намериш 40 GB- 
В ов PS3, SIXAXIS безжичен Контролер и Копие на играта СТА 4. Струва си да 
си направиш една приятна изненада, а? 


"Хладно оръжие # 


Дойде охлаждащо решение и за тези от Вас, koumo Вече са Q 
: достигнали с овърклок ръба на Възможностите на стандарт- 

; ния охладител на своята NVIDIA 9800 Видеокарта. Arctic Cooling 
: Accelero XTREME 9800 предлага 33% по-ниски температури, 

: Като за това нама да си платиш с невъобразим шум. Използ- 
: Ват се З ултратихи 80 мм перки, местейКи топлия Въздух 

: от масивния радиатор. Последният осВен ядрото охлажда 
: паметите и токовите регулатори. Смяната е лесна, а Кати 


Razer и за Мас! 


: Производителят на гейм оборудване Нагег 
· реши да зарадва и Мас OS X геймърите, 

: Като представи за тази нетипична платфор- 
| ма една от Култовите си мишки - модела 

: DeathAdder. В новата си Версия топ не е 

| препторпал Кой знае какви промени. Пак се из- 

: ползва Razer Precision Зб инфрачервен сензор 

: с чувствителност 1800 арі, 16-битова шина 

: за данни, 15 g ускорение и Always-On функция. 


Малко преди да се разбере, че Dell спира с 
производството на геймърски Компютри 
от серията XPS, за да се съсредоточи 

врху бъдещите модели на Alienware, 
ултрапроизводителния звяр XPS 


: BFG анонсираха ново захранване 8 своето nopm- 

: фолио, Което е интересно с Възможностите си и 

: е твърде Вероятно да им донесе големи приходи 

: от продажби. Мощността му е 800 Му, като 
процентът на ефективност е гарантирано над 

: 80. Въпреки голямата си мощ на моменти може 
да емулира u по-слабо захранване, а при опреде- 

· лен спад направо да изключва. Това е особено 

: плюсово. Интересна е и ниската температура 

: на работа - някъде около 40 градуса. 


новини e-sports 


Легендарният FPS 1v1 играч 
Sander “Vo0” Kaasjager ce 
завръща за холандските ESWC 
Квалификации, съобщи Вчера 
паїіс.сот. Все още не е ясно 
дали той ще продължи да иг- 
рае за постоянно или по-сКоро 
се Впуска В това предизвика- 
телство за забавление. 

През 2005 г. по Време на CPL 
World Tour, Моб успя да cne- 
чели 5 от 9 турнирни спирки 
и с това си заслужи рекорд- 
ните печалби от $232 000 за 
една година, недостижими 

и до момента. През 2004 г. 
холандецьт стана CPL World 
Champion, спечелвайки и двата 
големи турнира CPL Summer 
& CPL Winter. След Като CPL 
спряха финансирането за 
Painkiller, Kaasjager реши да 
не продължава с Quake 4, тъй 
Като не му носела достатъч- 
но радост. Замалко легендар- 
ният холандец даже се пробва 
и В WoW, но бързо приключи с 
тази авантюра. 

След Като от централата на 
ESWC избраха Оџакез, беше 
просто Въпрос на Време няКой 
от легендите да изчистят 
праха от своите „мишки“ и да 
се Впуснат отново В дина- 
мичния сват на Оџаке. Преди 
броени дни от SK Gaming 
съобщиха, че добавят Към 
своите редици двама Ветера- 
ни В лицето на ХеВо4 и гара. 
Очаква ни едно запомнящо се 
ESWC. 


Xak скандал 6 ESL Pro Series 


Om ESL В България дойае сен- 
зационната новина, че eguH 
от Водещите отбори Както 
В EPS, maka и В България 


използва непозволени допълни- 


телни програми. Трудно е да 
се повярва и асимилира точно 
това съобщение, особено 
отнасящо се за JuSt Players, 
но от ESL са Категорични, че 
играчът на ЈР, thrice, е играл 

с хак по Време на последния 
мач на отбора срещу Мте 
Fields. Тази новина би била no- 
приемлива, ако се отнасаше 


за друг отбор и друг турнир, 
но Когато става дума за един 


от безспорните лидери В 
България, играещ В Професио- 


налните серии, е, меко Казано, 


странно. 


Наказанията, Както се очаква- 
ше, са изключително сериозни 


– thrice получава едногодишна 
забрана да играе В турнири, 
огранизирани от ESL, JuSt 
Players губят служебно мача 
срещу Mine Fields и получават 
6 наказателни точки, koumo 
8 Края на сезона може да 
означават минус аве точки 


от актива на отбора. Тези на- 


Казания може да лишат УР от 
Възможността да се Класц- 


рат директно за лан финали- 
те и да играят плейофи. 
Тези санкции едва ли са 
толкова болезнени, Колкото 


срамът, Който ще трябва да 
носи играчът, а u Вредата, 
Която нанесе по имиджа на 
своя отбор. 
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Изиграха се финалите на 
Втория КООЕБ сезон 8 
Москва, Русия. СВетоВни- 
ят елит се събра, за да 
спори за награден фона от 
$40 000, Както и за прес- 
тижа да спечели златото 8 
борба с такава Конкуренция. 
Отборите бяха разпределе- 


ни В четири групи от по пет 


отбора, Като първите два 
Във Всяка група продължиха 
напред Към четвъртфина- 
лите, Където мачовете се 
играха Във формат 2 от 


3 Карти. След оспорвани 
срещи до финала стигнаха 
датчаните от тту и фаво- 
ритите от fnatic. Послед- 
ните обаче баха унижени 8 
последния мач. mTw играха 


на Върха на Възможностите 


си и смазаха fnatic с 16:06 
на de_inferno ис 16:05 на 
de_nuke. Така те спечелиха 


титлата, а и $25 000. Трети 


останаха SK Gaming, Които 
победиха трудно Meet Your 
Makers с 2:1 В малкия финал. 


Копез Regional Qualifier 


Eurosport Group, kopno- 
рацията, притежаваща 
едни от най-популяр- 
ните телевизионни 
спортни Канали, и про- 
фесионалната e-sport 
лига CGS, обявиха, че са 
постигнали споразуме- 
ние, Касаещо правата 
за излъчване на мачове- 
те от про сериите на 
CGS. Предаванията ще 
бъдат по Eurosport 2 u 
Вече стартираха с най- 
доброто от Сезон 2007. 
По-Късно през годината 
Eurosport 2 ще излъчи 

и почти целия Сезон 
2008, Който е очакван 
с огромно нетърпение. 
Тази сделка ще даде 
Възможност на С@$ да 
покрие и европейската 


аудитория, Която бе 
изолирана до момента 
за сметка на Азия u AB- 
стралия. Предаванилта 
ще покриват 41 държави 
В Европа, Включително 
и Франция, Германия, 
Испания и Италџа, 
Което означава, че те 
ще достигат до повече 
от 400 милиона зрите- 
ли. От двете централи 
споделиха, че по този 
начин те се надяват да 
направат електронните 
спортове още по-попу- 
лярни, а и да покажат 
истинските лица на 
звездите на електрон- 
ните спортове, koumo 
до момента са повече 
познати Като пряКорч. 


CONNECTED 


Накоџ om наџ-добрите 
функции, koumo ще предлага 
ESL Wire: 

• Игрални cmau 

e Virtual Private Network 

• Създаване на собствен 
VPN (Virtual Private Network) 
• Plug-in система 

• Полна интеграция на сис- 
темите за „сборки“ 

• Детектор за вашите 
инсталирани игри 

• Функции „Приятели“ 

• Пълна интеграция на чат 
Клиенти - СО, MSN, АМ 

e Ацедйаз интеграция 


GAMING 


новини e-sports 


ESL с революционен проеКт за Гейминг Клиент, 
Който предлага Всичко, от Което един геймър 
(било то начинаещ или професионалист) се нуждае 


Една от най-иновативни- 
те фуКцич е системата 

за честен-пинг. Чрез тази 
система Всички, Които 
Желаят, могат да уеднак- 
Вят пинга помежу си, за да 
неутрализират Влиянието 
на интернет Връзката Вър- 
ху резултатите. Това ще 
Ваигне значително нивото 
на онлайн турнирите от 
типа на Extreme Masters и 
ESL Major Series. 
Програмата излиза с пълен 
превод на български бла- 
годарение на екипа на ESL 
България! 
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За впеченията на 


ажи ми - има ли нещо по-естестве- 

но, по-типично за човешката раса 
от съперничеството, от състезание- 
то, от меренето на... абе сещаш се? 
И докато В зората на цивилизацията 
Въпросните съревнования са били на 
съвсем примитивно ниво, В анешните 
модерни Времена знаменателният спор 
със съседа чий автомобил или апарта- 
мент е по-хубав, заемат основна част 
от нашето ежедневие. Компютрите не 
правят изключение. Комшията Взима 
8800СТХ, ти Взимаш СХ2. Той се сдобива 
с дВуядрен процесор, а ти тутакси му 
натриваш носа с четирџадренџа звяр, 


> 


за Който небрежно му съобщаваш, 

че си платил „скромната“ за твоите 
Възможности сума $600. Знаеш ли Коп е 
единстВеният начин топ да те Върне 
обратно В първи Клас? ЕдВа ли има 
по-ужасяващо нещо за един геймър или 
хардуерен манџак от това съседската 
евтина „кошница“ да демонстрира no- 
Висока производителност и значително 
по-добро Количество Каари за секунда. В 
този случай на теб не ти остава нищо 
друго, освен панически да започнеш да 
дириш причината за проблема, предиз- 
Викала този феномен. И тук на помощ 
идват безценни инструменти Като cma- 


модерния ентусиаст 


налџа пословичен 3DMark на Futuremark 
(бивши Маа Опюп). 


С годините този продукт се превърна 
(или беше превърнат - зависи от гледна- 
та точка - бел. ред.) 8 икона за собстве- 
ниците на персонални Компютри. Всеки 
път Когато закупиш чисто нов хардуер 
с мисълта: „Е те сега Вече нема КВо да 
ми се опре“, Компанията пуска на пазара 
нова Версия на своя популярен тестов 
софтуер, поставящ суперскъпата ти 
машинка на Колене. Един от най-големи- 
те плюсове на ЗОМа е неговата мул- 
тифункционалност (продуктите на WS 


Теезпор пасти да ядат). Идеята е, че 
осВен за да изчислят производителнос- 
mma на своята система, потребители- 
те биха могли да проверят и за нейната 
стабилност посредством серията от 
тестове, натоВарВващши до дупка Всеки 
един от хардуерните Компоненти. В 
този ред на мисли неслучайно с годи- 
ните ЗрМакк се превърна В основен uH- 
струмент на многобройните ентусиас- 
ти, решили да изстискат максимума 
от своя Компютър. За тях процесът 
„подобри, пествай, подобри още малко, 
пак тествао“ се бе превърнал В нещо 
Като мото, СВетия граал на тахната 
страст. Обикновените потребители 
пък имат шанса да проверят Възмож- 
ностите на хардуера, Който Възнамеря- 
Ват да закупят. По този начин те биха 
могли да направят сравнение между 
различни продукти и да Вземат този, 
Който считат за най-изгоден В съотно- 
шение цена/качество. Естествено, за 
да гарантират за достоверността на 
сВоцте тестове, Futuremark си партни- 
рат с Водещи Компании Като АМОР и 
NVIDIA, както и с редица независими aHa- 
литици, следящи за Коректността от 
страна на хардуерните производители. 
Не е тайна за никого, че те са способни 
да настроят по такъв начин своите 
драйвери, че техните продукти да по- 
казват по-Висока производителност по 
Време на тестовете, а Всъщност тези 
резултати реално да не отговарят на 
истината. Все пак и до днес 3DMark си 
остава най-ефектиВният инструмент, 
с чиято помощ можеш да разбереш за 
реалните Възможности на твоя персо- 
нален Компютър. 


НАТА 


"Обратната страна 
на медала 


автор: Драгомир „Оийег“ Дончев 


3: съжаление за КратКото Вре- 

ме, през Което се превърна от 
интригуващ експеримент В мания за 
стотици хиляди хардуерни фанатици 
по цял сват, КултоВия „Мрак“ успо- 
редно с редицата си несъмнени пре- 
димстВа демонстрира и някои доста 
неприятни, хронични слабости. 

На практика именно топ беше причи- 
ната (поне доняКъде) за раждането 
на поредната „Вечна“ геймърска и 


КОМОИНаЩИЯ И 


хардуерна дилема, Която днес мери 
ръст с редица други подобни „ле- 
гендарни, нерешими“ спорове Като 
NVIDIA уз. ATI, Intel уз. АМО, Microsoft 
vs. Sony u np. u np. 

Факт - до дилемата „за и против 
синтетичните гейм тестове“ се 
стигна след поредица от събития с 
характер на минисканаал, за които 
Колегата загатна преди малко. 

Случи се така, че появата на 3D Mark 
съвпадна с един от най-нажежените 
моменти от несекващата битка за 
Върховенство на пазара за графич- 
ни ускорители. В опит да изтъкне 
продуктите си една от Водещите 
Компанич на пазара (няма нужаа от 
имена) си позволи да Вмъкне някои 
доста съмнителни „оптимизации“ В 
една от Версиите на драйверите, 
предназначени за нейните Видеопро- 
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ММ. ЧЕЪСАЕЕ. Ба 
‚тирании 


дукти. Досещаш се - ставаше дума 
за специална модификация, Която с 
помощта на няколко прости трика 
повишаВаше чувстВително резул- 
татите от 30 Mark тестовете, но 
нямаше никакво отражение Върху 
скоростта при реални приложения 
„цари“. 

Разбира се, трикот бързо беше раз- 
Крит и Вследствие на отприщилия се 
форумен гняв „оптимизациите“ бързо 
бяха премахнати, а официалната 
Версия беше, че е станало недоразу- 
менче. 

Макар че тази случка дори днес 


звучи Като Класическата дилема за 
КокошКата и яйцето (т.е. ако нямаше 
3D Mark, ако той не беше толкова no- 
пулярен, би ли си правил някой труда 
да пробутВа подобни евтини „номе- 
ра“ и обратното), та беше напълно 


JA 


достатъчна, за да разклати Вярата 
В ефективността и надежаността 
на т.нар. „синтетични“ тестове, 
чийто най-светъл представител бе 
и си остава именно емблематичният 
продукт на Futuremark. 

Въпреки Всичко фактът, че днес Вече 
имаме осма поред Версия на тесто- 
Вия софтуер, Която дори поддържа 
модерния напоследък DirectX 10, е 
доволно свидетелство за солидната 
популярност на този продукт. 

Нещо повече - маркетинговата 
стратегия на Futuremark ясно сочи, 
че компанията има достатъчно 
Вяра В перспективността на новия 
Vantage - след Като Вече на прак- 
muka няма достъпна негова изцяло 
безплатна Версия (каквато беше 
практиката до момента). 

Очевидно и за 8 бъдеще 3D Mark ще 
бъде фактор В определяне „победи- 
телите на поредното полувреме" В 
ожесточената хардуерна надпрева- 
ра. 

За добро или лошо... 


ретата гледна точка тук, разбира 

се, е тази на играчите. 
Докато позицията на Futuremark 
(тВърао „за“) и на скептиците, предпо- 
читаши реалните пред синтетичните 
тестове (твърдо „против“), е ясна, 
тази на масата геймъри по света Като 
цяло би могла да се определи Като 
неутрална. 
Хайде, нека сме честни един с друг 
- Всеки е Връткал по едно или друго 
Време прословутия „Мрак“ - дори u 
само за да Види докъде я е доКарала Bu- 
зуалната гейм технология напоследък. 
В същото Време безспорен е u един 
друг факт - болшинстВото истински 
играчи обикновено се задоволяват 
именно с това еднократно Връткане. 
Техният интерес са игрите, а един от 
най-често измъчващите ги Въпроси: 
„Ще ми тръгне ли“, трудно може аа на- 
мери незабаВен и еднозначен отговор В 
числото заветни 3D Mark точки. 
Истината е, че днес продуктът на 


Futuremark почти не представлява 
интерес за редовия играч. За сметка 
на това той е издигнат 8 Култ, В мания 
от една съвършено различна категория 
Вманиачени индивиди – тези, за които 
самият 3D Mark е своеобразна игра; 
спорт, идея фикс. 

Подобни хора рядко играят игри със 
същата страст, с която се Впускат В 
това истинските, запалени геймъри. В 
30 Mark те не дират някакви прагма- 
тични изводи – тяхната единствена, 
ултимативна цел е постигането на 
максимален резултат, Винаги, на Всяка 
цена, с Всички Възможни средства. 
Екстремален овърклок? Разбира се! 
Супермощни Въздушни, Водни и дори 
фреонови охлаждания - е то си Върви 

с дльжностната характеристика! 
Комбинация от четириядрени процесо- 
pu и свързани В Quad-SLI Видеокарти? 
Естествено! 

Ку is Ше limit! е тяхното мото. Enough 
15 пеуег епоџаћ - единственото им 
Кредо u Верую. 

За тях 30 Mark не е просто синтети- 
чен тест. Не е просто прагматичен, 
софтуерен инструмент. 
За max 3D Mark е религия! 
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Age of Conan: Hyborian Adventures 


Александър „Про“ Балтаджиев 


без това малкото страници, 
koumo бяха отделени за него 


Аде о! Сопап има Всички преа- 
поставки, ако не да детронира 
М/опа of Warcraft, то поне да 

го конкурира успешно. Играта 
акцентира на малко Като 
количество, но с революционна 
стойност нововъведения, ko- 
ито разнообразяват до болка 
познатата и поомръзнала Вече 
Концепция, характерна за ММО 
заглавията от последните 
няколко години. 


По Времето, Когато четете 
това представяне, Аде of 
Сопап Вече ше е на пазара, а 
аз ще правя Вторите си nbp- 
Ви стъпки В света на Хай- 
бория. В този ред на мисли 
искам да уточня едно нещо 

- този материал ще се фоку- 
сира основно Върху бета- 
теста на играта, Който се 
състоя преди бреме, така че 
не смятам да пропилявам и 
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В ненужни пояснения „що е 
това Аде о! Сопап“. Всички 
те ще намерят място В 
същинското представяне 
на играта следващия месец. 
В настоящата статия ще 
хвърля светлина Върху про- 
блемите, koumo съпътства- 
ха старта на „отворената“ 
бета-Версия, ще разкажа 

за своите Впечатления от 
предостаВеното съдържа- 
ние, ще споделя за противо- 
речивите настроения сред 
феновете, накоџ от koumo 
продължават да съмняват В 
успеха на играта, и т.н. 


Недоволството сред тези, 
Които имаха желание да 

се Включат В бета-теста, 
се породи още след обявя- 
Ването на неговия старт. 
Разработчиците от Funcom 
обявиха, че Ключовете и 
Клиентът ще се дистри- 
бутират съвместно с IGN 
и техния FilePlanet портал. 
С други думи Всеки, който 


Някои от феновете npo- 
должават да се съмняват 
В успеха на играта. 


имаше желание да опи- 

та играта, трябваше да 
разполага с платен акаунт 
на сайта. Неговата цена, 
макар и символична, накара 
феновете да се почувстват 
така, Все едно плащат, за да 
Вземат участие В тест, Коб- 
то е жизненоважен най-Вече 
за производителя, целящ да 
провери стабилността на 
своите сървъри. На Въпро- 
са, защо аджеба са Взели 
подобно решение, Funcom не 
успяха да дадат адекватен 
отговор, а Вместо това 
решиха да се оправдаят с xu- 
лядите Ключове, които били 
раздали безплатно по Време 
на затворения“ бета-тест. 
Това изказване допълнител- 
но ядоса играчите, koumo 
обВиниха производителите 
В опит да припечелат още 
няКой лев от тях или да 


прикрият някакъв дефект 

8 самата игра. С това дра- 
мата покрай играта съвсем 
не бе приключила, тъп като 
Funcom също така си позво- 
лиха да посочат точни дата 
и час на старта на бета-те- 
ста, които Впоследствие не 
успяха да спазят. След Като 
нещата най-после тръгнаха, 
през първите няколко часа 
играчите се сблоскаха и с 
редица други проблеми - не- 
стабилни сървъри, много- 
бройни геймплейни недоразу- 
мения и др. 


Дотук с негативите, поне 
що се отнася до политиката 
на Funcom по отношение на 
феновете и организацията 
на бета-теста. Вместо 
това нека хВърлим поглед 
Върху самата игра. А та, 


МИИ. НЕБСАРЕ. Ба 


окончава 


МУМ. МЕБСАЕЕ. 


ДИРЯ ДОМ 
МУНИЦИ 


милата, има Какво да пред- 
ложи! Честно Казано, оце 
щом се озовах на брега пред 
портите на пиратския град 
Тортаж,и направих бърза 
обиколка на плажната ивица, 
Вече бях простил Всички 
недоразумения на Компа- 
нията до този момент. Но 
за да запазя последовател- 
ността на този материал, 
позволи ми да започна от 
самото начало, а именно 
създаването на персонаж 

– отправна точка за всяка 
ММО игра. Възможностите 
тук са стандартни за жанра 
и се свеждат до избора на 
пол, раса и Клас на героя. Ако 
не си запознат с творчест- 
Вото на Робърт Хауърд и 
света на Хайбория, то ти 
ще получиш подробно описа- 


ха (и с право) да я определят 
Като революционна. Нейна- 
та механика е изключително 
проста, но Въпреки това 
изисква практика и Внима- 
ние от страна на играча. В 
долната част на екрана е 
разположена твоята лента 
за горещи действия, Която 
стандартно за жанра раз- 
полага с голямо Количество 
празни полета. Три от тах, 
отговарящи съответно 

на бутоните 1,2 и 3 от 
клавџатурата, са заети от 
стрелки, указваши посоката 
на твоята атака. Натискай- 
ки бутона 1, пВоят герой 
ще замахне отляво, с 2 - ще 
направи фронтална атака, 

а натискайки 3 - amaka om- 
дясно. ПовишаВайки нивото 
на своя герой (В началото 


Още щом се озовах пред 
портите на пиратския град 
Тортаж, Вече бях простил 
Всички недоразумения на aß- 
торите до този момент. 


ние Както за ВсяКа една от 
трите раси, така и за Всич- 
ките 12 класове, Които са 
достъпни 8 играта. Послед- 
ните са разделени на четири 
групи от по три Класа, Като 
Всички те са характерни за 
сВета, автентично пресъз- 
даден В заглавието. 


След Като направиш първо- 
началния си избор, Веднага 
ще можеш да се хвърлиш В 
разгара на екшъна. В този 
момент дългогодишните 
фенове на ММО игрите 
тутакси ще се сблоскат и 
с първата основна промяна 
спрямо останалите игри от 
жанра - битките. Система- 
та за сражения е много 
различна от Всичко, Което 
си Вижаал до момента, 
Като авторите побърза- 


проблеми 


предварителна оценка 


оригинална бойна система, фантастична визия 
огромна инсталация, дребни технически 


това ще става много бързо), 
ти постепенно ще отКлюч- 
Ваш допълнителни бонус 
атаки, koumo са значително 
по-мощни. Тези атаки не се 
изпълняват автоматично с 
едно натискане на мишката, 
както може би очакваш, ако 
си играл други ММО игри. С 
други думи, очаквай са „по- 
танцуваш“ Върху Клавџату- 


ЖУТ 


рата, защото изпълнението 
на Всяка една от тези бонус 
атаки изисква натискане- 
то на съответния клавиш, 
отговарящ на атаката, плюс 
някои от бутоните 1,2 и 3, 
отнасящи се до посоката 
на ударите. В процеса на 
развитие на героя тези 
атаки ще стават по-силни, 
но и по-сложни, Включващи 
комбинации от 3-4 и повече 
Клавиша. 

Друг основен елемент от 
Аде of Conan е сюжетът. 
Въпреки че историята на 
играта бе само загатната 
8 бетата, ясно личи, че 
Еипсот са се постарали 
доста 8 това отношение. 
Всеки един управляван 

от компютъра персонаж, 
Който срещнах, бе озвучен 
от самостоятелен актьор, 
което силно допринася за 
автентичната атмосфера. 
И не става Въпрос само за 
наколко заучени реплики. Го- 
Gopa за огромен по обем gua- 
лог, Който съдържа както 
съобщения за предстоящи 


КуестоВве, maka u един тон 
допълнителна информация за 
самите персонажи. 


На финала, само десетина 
дни преди официалното 
излизане на играта, аз Вече 
нямам съмнения по отно- 
шение Качествата на Аде 

о! Сопап: революционната 
бойна система, дълбочината 
на сюжета, атмосфера- 

та, размахът и мащабът 

на бруталния свят на Р. 
Хауъра. Хайбория никога не 

е изглеждала по-достовер- 
но на компютърния екран! 
ЕдинстВеното, което може 
да помрачи успеха на играта, 
са нейните Високи системни 
изисквания и необходимост - 
та от Време за усвояване на 
начина, по Който се Водят 
сражения. При Все това, 
съдейки по броя на заявките 
за записване 8 бета-теста 
(надхвърлящи милион), това 
явно няма да е проблем. 


Пиратскџаг 


Платформа: РС, Хбох 360 
Разработва: Reality Pump 

Издава: SouthPeak 
Жанр: епична ролева игра 
Излиза: есен 2008 


Two Worlds: The Temptation 


keū, kakßo He my 6ewe 

Hapeg Ha Two Worlds no 
Времето, Когато излезе, ma 
играта си извоюва славата 
на едно от наб-разочарова- 
щите заглавия за изминалата 
година? По-ламетливите от 
Вас сигурно помнят, че именно 
аз бях човекът, Който от 
страниците на същото това 
списание се опита да Ви убеди 
как Всъщност Two Worlds 
е една дяволски забавна и 
завладяваща игра - е, разбира 
се, ако човек е достапточ- 
но широко скроен, за 
да и прости накоџ 
дребни геймплейни 
прегрешения. 
Да, В Крайна 
сметка дебют- 
ното ролево 
заглавие на 
пичовете от 
Reality Pump 
беше обилно 
„нахранено“ 
– първоначално 
от масата 
представители на 
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па 
jB своята същност - 


„още от същото“. 


т.нар. „гейм преса“, а Впослед- 
ствие и от повечето играчи. 
То същото стана и с Gothic || 
между другото, Което никак 
не пречи доста геймъри по 
света (В това число и аз camu- 
ят) да са доживотно Влюбени 
В нея, но това е една друга 
тема, прекалено обширна при 
това. Знаете Как е – оцен- 
ки, предпочитания и това 
третото помежау им (дзен, 
неконтролируеми моменти 
на екзалтация, които човек е 
; трудно да обясни на трето, 
а дори понякога и на Второ 
лице). 
Те, игрите, затова ги нари- 
чат „развлекателен феномен“ 
| и спорът „арт ли са или 
Р просто занаятчийство“ 
Все така си тече, но май 
прекомерно се отКлоних от 
правата линџа на логиката. 


Идеята ми Всъщност беше да 
подготвя почвата за следния 
драматичен Въпрос: „В светли- 
ната на Всичко това за Какъв 
дявол би следвало някой изоб- 
що да се заинтересува от но- 
Вината относно предстоящо- 
то продължение на Two Worlds, 
носещо работно наименова- 
ние Тһе Temptation?“ 


Отговарям Веднага - защото 
по Всичко личи, че разработ- 
чиците са се поучили от 
грешките си. По думите на 
Reality Pump причините за Bpo- 


автор: Борислав Анков 


дените недъзи на отрочето 
им са били липсата на Какъвто 
и да било опит и ясна Визия В 
разработката на ролеви игри. 
Вече споменах Волшебната 
думичка „дебютно“, нали така? 
Сега, Когато се предполага, че 
разработчиците Вече имат 
известен опит зад гърба си, 
имаме Всички основания да 
очакваме нещо по-добро, а 
остаВете другото - явно и 
ще го получим (стига, разбира 
се, авторите на играта да 
успеят да постигнат Всички 
амбициозни цели, които са си 


поставили). 


Точно Както се случи с разши- 
рението за X°: The Threat на 
Колегите им от Едозоћ, и Тһе 
Temptation първоначало беше 
замислен Като просто допъл- 
нение. Накоа и друга мисия, 
шепа допелнителни предмети, 
еВентуално леко Кривване 

от основната история и хоп 

- готово. „Още от същото“ 

В най-добрите традиции на 
жанра. Не Казвам, че това е 
заделжително лошо, понеже 
зад тези три думички се крие 
огромен потенциал, особено 
що се отнася до игра от типа 
на оригиналния Two Worlds. 


Този пот обаче яВно идеята на 
разработчиците е да ни изне- 
надат приятно и сюрпризите 
ще започват още със старта 
на играта, защото началото 
на The Temptation ще зависи 
от Края на оригиналната 
история В Two Worlds (която, 
напомням, имаше няколко 
алтернативни завършека). 

В своята неоспорима Mog- 
рост разработчиците от 
Reality Pump са решили да 
променат още на този ранен 
етап играта, за да не се 
налага, дето се Вика, после да 
пускат пак едногигабайтови 
пачове, та да я променят по 


дело на професионален автор“ 
- на мен поне ми звучи повече 
от добре. ОКей, то гаранции 
няма, че Като е професиона- 
лист, ще ни зарадва с фабула, 
достойна за ава „Пулицер“-а, 
но пък става дума за екшън 
ролева игра, maka че никой, 
надявам се, не очаква чудеса, 
просто нещо малко по-.. хм, 
читаво от предишния опит 
по темата. 


Виж, увлекателността и 
добре пресъздадената атмос- 
фера са нещо съвсем друго 


Ролева игра или плавателен си- 
мулатор? А защо не и дВете! 


средата, да се оказва, че запи- 
сите от предишната Версия 
не са съвместими с новата и 
прочие не особено приятни и 
забавни неща. 

Отделно историята на opu- 
гинала (Която отнесе доста 
Критики) също ще бъде Корен- 
но променена „мрачен разказ, 


– те или присъстват, или... 
Dungeon Lords (тези, koumo са 
се излюгали да го играят това 
последното, знаат за какво 
говоря, за другите - Вярвайте 
ми - стойте далеч от туй 
чудо). 

В това отношение Като 

че ли ситуацията е малко 


спорна - от една страна, 
светът не блести с излишна 
оригиналност; може да се 
Каже, че дори се доближава до 
клишето Във фентъзи жанра 
с Всичките му там развилне- 
ли се некроманти, жадни за 
господство над Вселената 

и прочие. От друга страна, 
няма да седна да си Кривя 
душата - от Клише до Клише 
определено има разлика и Two 
Worlds без особени резерви 
бих го причислил по-скоро Към 
очарователните, отколкото 
Към дразнещите Клишета от 
този сорт. 


Ако наистина не можете да 


устискате до есента, добер 
"начин да заложете глада си 
_ за още е Като изтеглите 
ОЕ (0) 


И така - да вземем да напра- 
Вим разбор на полувремето 

– какво ни обещава бъдеще- 
то? 

За начало - мащабите на 
игралния свят пак ще са на 
ниво - очаквайте нещо поне 
от ранга на оригинала. ОсВен 
това доста голяма част от 
„новия“ Анталор ще бъде 
невижаан досега терен, а cma- 
рчят (около 10% по думите 

на разработчиците) ще бъде 
променен до неузнаваемост. 
Обичайното разнообразие 
пак ще е налице - градове, 
гори, плажове, пустини. Сега 
уточнение - ВсичКо това си го 
имаше и В Two Worlds, както и 
В повечето игри от Сътво- 
рението насам. В добавка 
Към него обаче този път 
разработчиците се заканват 
да променят начина, по който 
Възприемаме градските 
местности. За изпълнение 

на тази цел те прибягват до 


| зара 


ре в е = из > = и и Е а ПИР 


„Един необяснимо чароВен фентъзи свят 


нещо старо и естестВено, но 
същевременно доста рядко 
срещано В съвременните 
ролеви игри: стълби. 

Точно така, 8 играта ще има 
сптолби! Може да Ви звучи 
смешно, но не е защото В 
оригинала нямаше. Авторите 
обещават да Вкарат малко 
Креатив В тази Връзка при 
изследване на градска среда, 
maka че чакаме да Видим. Как 
едни прости стълби, дето се 
Вика, биха могли да повлияят 
Върху начина, по който играем 
играта, засега може само да 
се гадае, но пък Като има же- 
лание... Лесен път до трудно- 
достъпни места, скривалище 
от хорските очи (безценно за 
тези, Които решат да се зани- 


мават с по-сенчест бизнес), а 
зашо не и гонки по покривите 
В стил Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed, или 
просто статичен декор - ще 
поживеем, ще Видим. 

Всичко изброено дотук е, така 
да се Каже, съвсем малка част 
от общата геймплейна схема. 
Изхождайки от наличната 
предварителна информация, 
разработчиците ще отделят 
още по-голямо Внимание на 
геймплея - напълно разбирае- 
мо, предвид факта, че именно 
той беше най-силният Коз на 
оригинала. 

Обешанџата са за много 
по-добър баланс, а изглежда 

и Критиките по отношение 
на бойната система също са 
били Взети предвид - тя ще 
бъде изцяло преработена; ще 
ни предложи нови движения и 
атаки, Както и ръчно използва- 
не на блок Вместо автоматич- 
ната опция В оригинала. 
Най-после ще можем да 
използваме и оръжие, докато 
яздим. Между другото, Конете 
Вече няма да са единствените 
Варианти за „жив транспорт“ 
– за целта играта ще Включва 
цял Куп ездитна фентъзи 
фауна, а за Капак ще можем 

да Караме и лодка (ура! Край 

на досадното плуване часове 


наред). 


Интересно звучи начинът 

на управление - нагласяне на 
платното спрямо Вяптъра, 
активно използване на Кормил- 
ния лост на кърмата, изобщо 
ще ставаме яхтсмени. 


Нао-сладкото го оставих за 
десерт - новата Визия на 
играта... ммм Красота! Не 
мога да kaxa дали TW: The 
Temptation ще може да се мери 
с Crysis от гледна точка на 
реализъм, но със сигурност 
знам, че локациите изглеж- 
дат пищни и Впечатляващи, 
а моделите на персонажите 
- Като живи. Това, разбира се, 
са разсъждения по статични 
шотове, но все пак... 


фактите бяха дотук, а за фи- 
нал ще споделя и защо аз лично 


очакВам с нетърпение това 
заглавие. Макар да не беше 
точно „Втори Oblivion“ (с цяла- 
та му пищна помпозност, мно- 
гомилионен бюджет, звезани 
озвучители, композитори, но u 
безспорна липса на геймплейна 
долбочина), Two Worlds беше 
игра, Която не се стремеше 
към СВЕТОВНА ДОМИНАЦИЯ!! 
- тя по-скоро се опитваше 

да направи едно нещо, Което 
десетките, хиляди севремен- 
ни гейм заглавия Като че ли 
позабравиха да правят, а имен- 
но – да забавляват играча. И 
да Ви Кажа честно - до голяма 
степен успяваше... с някои 
уговорки. Остава да почакаме 
до есента, за да Видим дали 

и изкусително звучашото и 
продължение ще го направи, 
този път без уговорките. 


Накратко: 
Игра динозавър, Включваща 
динозаври. 


Разработва: Propaganda Games 
Издава: Touchstone 

Жанр: поредният шутър от първо 
лице с Космически пехотинци. Да. 
ИзискВанил: 2.4 GHz Репит.4/ А оп 
3400+ и нагоре, 1 СВ ВАМ, Radeon- 
Ва 6600 със 128 МВ VRAM 


тоа си кротко, надни- 
чам Към развиващата 
се долу сценка и ми се ще 
да имах пютЮн за дъвчене. 
Не че някога съм опитвал 
или пок особено държа да 
опитам, Виждате ли. Просто 
ситуацията го изисква. И 
то отчаяно! Играя доби- 
че с индиански произход... 
няКакво. Супергрозно. Винаги 
навъсено. Под носа ми Като 
на длан безлични динозаври 
се мятат 8 борба за оцеля- 
Ване срещу сходно безлични 
бронирани типове с пушки. 
В един от Вариантите ми ~ 
Включвам се В мелето и опук- 
Вам динозаврите - глупците, 
Които тоКу-що съм спасил, 
се обръщат срещу мен. Те 
са лоши, аз съм по-лош, това 


обща оценка 


=> 


Визџа 


е положението. Изтребвам 
и тях. С партньора ми (сам 
доста грозноВат и навъсен) 
продължаваме Към следва- 
щата подобна схватка. В 
друг Вариант - ВКлючВам 

се и опукВам бронираните 

- проклетите динозаври 

ме погват. Те са месоядни, 
аз съм месо, това е положе- 
нџето. Изтребвам и тях. С 
партньора ми продължаваме 
Ком следващата подобна 
схватка. В трети Варџант, 
Който, струва ми се, е опти- 
мален според създателите 
- дебна Коя от страните 


kkkk* 


ва Още от познатото и обикнатото 
|; 


"an6 Огромна инсталация, непретенциозна 


автор: 


ще получи превес и и го 
отнемам, за да се избият на 
теория една друга, а аз прос- 
то да разчиста след тях. Ha- 
става абсолютна безредица 
и Всичко Живо бива прегазе- 
но В пълен хаос. След Което, 
нали, с партньора продъл- 
Жаваме... и така. Не мога да 
заобикола, защото нивата 
са абсолютно линейни. Мога 
да изчакам, но би било доста 
сКучно. Изборът ми на оръ- 
жие носи минимална значи- 
мост. Сега... Виждате ли Как 
точно стигнах до нуждата 
от тютюн за дъвчене? Щом 
ще съм безмозъчно клише 
от нискобюджетен екшън, 
нека бъда завършено Клише 
от нискобюджетен екшън, 
така де! 


Ще ми се да Ви изброя някои 
заглавия: Halo, Gears of War, 
Peter Jackson's King Kong 

u Chronicles of Riddick. Bce 
големи. Все отлични. Едва ли 
ще заблуда накого, ако кажа, 
че заимстващата от Всички 


Александър „ Мосшгпа!“ 


нагоре, зае СВ за инсталаци 


Божинов 


тах Тигок може да им стъпи 
дори на малкия пръст. Не. Та 
е абсолютно посредстВена 
и точно В тази нейна черта 
се Крият силата u чарът ù! 
Докато други, не просто 
големи и не просто отлични 
игри - от сорта, по Който 
непрекъснато точим лиги 8 
списанието, - се стремят 
да Ви поставят В майстор- 
ски създадени, наистина 
причудливи и дълбоко Въл- 
нуваши светове; дават Ви 
Възможност да се изгубите 
В тях, да изучите Всяко едно 
тяхно кътче и да разкриете 
тайните му; позволяват Ви 
да сепреживеете драмата 
на героите им по непосилен 
за Която и да било друга 
форма на изкуството начин, 
Като едновременно с това 
създадете сВое собстВено 
приключение... Замисълът 
на Turok е отправен В точно 
противоположна посока. 
Следват още няколко 
заглавия, с Кошто бих 

желал да онагледя горната 


теза: Bioshock. The Witcher. 
S.T.A.L.K.E.R. ли Ви чувам да 
споменавате? Да, те със 
сигурност попадат 8 току- 
шо описанџа от мен тип. 
Същевременно - забавен 
факт - аз лично така и не 
изиграх докрай нито едно от 
тях. Пробвах, оцених и оста- 
Вих. За дни, 8 които ще имам 
повече свободно Време, 
по-малКо грижи, по-добро на- 
строенџе и бих могъл да им 
се посветя Както трябва. 

Е, при Turok понятието 
„трябва“ просто не същест- 
ВуВа. С нея може да правите 
Всичко. Каквото и да Ви 
хрумне! Но не В смисъла на 
„гигантски отворен сват и 
безкрайни Възможности за 
Взаимодействие с него“, на- 
против. За разлика от онези 
игри, притежаващи потен- 
циал да бъдат „проучвани“ 

с години и непрекъснато 

да предлагат нови и нови 
награди за Вложеното В тях 


Време, тук разглежданото 
заглавие Ви поднася Всичко, 
Което няКога бихте искали 
да научите за него 8 maka 
да се каже „отрицателно 
Време“. 

Вярвам, че формулата, до 
Която Ргорадапаа Сатез са 
прибегнали, е до болка ясна 
на Всички ни - научнофантас- 
тична Вселена? Тук! Главен 
герой, член на специален от- 
ряд Космически Команаоси? 
Тук! Непозната, Враждебна 
планета за бойно поле? Тук! 
Бронирани от глава до пети, 
идентични противници? Тук! 
В така създадената обста- 
новка (Която преспокойно 
би могла да се нарече Втори 
дом за много от нас редом 
с терените на Втората 
световна война), това, ko- 
ето се случва, е, че бивате 
поставени В единия Край 

на спретната редичка от 
коридори и зали, маскирана 
Като джунгла (или - шоки- 


epou от 
цари с Unreal 
3 Епате 


изглеждат 
така, сакаш 
са бремен 


Кръвта е Крайно неубедителна, а при чо- 
ВешКите противници направо отсъства. 


ращо - Коридори и зали), 
пътят Ви В грешната посока 
задължително се прегражда 
и просто нямате друг избор, 
осВен да се Впуснете напред 
и да посрещнете ВсичКо, Кое- 
то разработчиците хвърлят 
срещу Ви на път за другия 
Крао. Няма безумни Второ- 
степенни цели, няма неща за 
събиране, има просто една 
посока. 

Твърая, че именно В тази 
яснота се Крие разковни- 
чето за успеха на подобни 
заглавия. Защото В Крайна 
сметка Вие тази игра Вече 
сте я играли. Многократно. 
Под най-различни форми. 
Знаете точно Какво може 

и Какво не може да правите 
В нея. Там е работата, че мак 
Когато ги поставиш В зона mokom 
с ясни правила и граници, с 


едизвикалите безброй 
орове Quick Time Events се 
завръщат 


азполагате с 
Kua: ножът u 
а задължителни, но остана- 
менате u 


лите две можете да п 


комбинирате, както Ви е удобно 


Запознайте се с 
Джон Рамб... про- 
щаВапте, Джоузеф 
Турок: Красавец! 
Джентолмен! 
Веселяк! 


хората започват да се случ- 
Ват странни неща. Първо 
идва упорството. Границите 
трябва да се изпитат, да 

се провери доколко реални 
са те. След това се пръква 
старанието за максимално 
оползотворяване на налич- 
ното В тези граници. И, 
разбира се, плътно до тах е 
долепена Креативността. 
Дали няма начин ограничения- 
та да бъдат заобиколени? 
Някъде В този процес, а чес- 
то на многобройни места, 
неизбежно се ражаа чудо. 

Аз например си харесах един 
определен Коридор, Който 
съм пречгравал сигурно с 
часове, първо изучавайки 


Прерязвайте гърла, cno- ky 
тапвайки се, обстрел- 
Вайте хелиКоптери с 
РПГ едновременно, Все 
пак имате дВе ръце! 


СВикВайте с тази прическа, защото ще я Виждате често. в. „м 
„ачзайнерско решение“... 


аа 


Думите, струва ми се 
y 


държанието на противници- 
те В него и търсейки най-до- 
брия начин за справяне с тях 
(не че не можех да ги прегазя 
за по-малко от трийсетина 
секунди, и то без какъвто и 
да било план), а сетне 8 опит 
да неутрализирам Всеки 

от тях а) без останалите 
да забележат и 6) така, че 
след като е убит, да падне 
през някоя от стените и да 
изчезне от полезренџе. 

Мхм, „проблемен Клипинг 
през 2008 година!!. Също 
така В небето няма летящи 
Коли, Какво да се прави. Ето 
че Все пак има начин човек 
да се Възползва от подобна 
несправедливост обаче. 


а 


W: 


Като 8 резултат се забавля- 
Вах неистово! 

И тъй – нека се Ворнем Към 
сценката от началото на 
ревюто. Целта и беше да 
илюстрира, че каквото и да 
направите 8 ситуацията, 
изходът ще бъде един и същ. 
Традиционните причини да 
се замисляте за по-специа- 
лен подход отсъстват: сю- 
Жетът няма да се промени 
Вследствие на моралните Ви 
избори, не се отчитат ни- 
Какви статистики, по koumo 
да измерите представянето 
си, дори чисто геймплейни 
съображения Като koma- 

не на муницш (такива са 
разпръснати 8 изобилие) или 


роВене за аптечки (героят 
Ви сам Възстановява зараве- 
то си В рамките на секунди) 
са отстранени. Остава 
единствено целта да се 
забавлявате максимално. И 


изпълнението и В общи линии 


зависи изцяло от вас. 

Точно затова оценката на 
заглавието е такава, Каква- 
то е, макар потенциалът да 
си прекарате добре с него 
съвсем спокойно да се рав- 
нява с този В накоа 5/5 игра. 
Тигок има три отличител- 

ни черти, Всяка от koumo 
сме Виждали и преди, при 
това изпълнена по-добре: 
премахнатия интерфейс 

и заигравките с Камерата 

В опит за Кинематогра- 
фичност на изживаването; 
„еКосистемата“, В Която се 
развива действието (чете- 
те, динозаври, зад koumo уж 
стои някакъв колективен из- 
КустВен интелект и прочие 
– уви - научна фантастика) 
и Възможността за спра- 
Ване с Врага пихомълком, 
посредством лък и неумоли- 
мите, скоростни и брутал- 
ни убийства с нож, koumo 
няма начин да не обикнете. 
Въпросните черти, Както 
личи дори от пръв поглед, са 
преди Всичко стръв. За na- 
pume Ви естестВено. Но u 
за Веображенџето. + 
Ще се хванете ли? 


4: 
Rockstar North 
Take-Two Interactive Software 


PS3, Xbox 360 
не З, а 10 В 1. Неочаквано добра Комбинация! 


Александър „Про“ Балтаджиев 


Дълго Време с Колегите умувахме 
по Какъв начин да насочим Внима- 
нџето ти Към същинската част 
на този материал – текста. Mo- 
гледнато реално, Всеки, Който при- 
тежава Конзола от ново поколение 
и новия Grand Theft Auto, Вероятно 
це се стреми Кем стопроценто- 
Bomo изиграване на играта и едва 
ли ще се занимава с четене на 
информация за това, Което така 
или иначе Вижаа на своя телеви- 
зор 24 часа, 7 дни В седмицата. И 
така 8 опита си да провокирам и 
задържа Вниманието ти Към тези 
няколко странички текст, замалко 
да прибагна и до Крайни мерки, 
Като това да поставя на играта 
оценка, по-ниска от максималната. 
Истината е, че попаднах само 

на едно подобно ревю В интер- 
нет, и то определено свърши 
своята работа - накара ме да се 
зачета от чисто любопитство. 
Писането на статии от псевао- 
елитарен характер обаче никога 
не ми е било присъщо, пък и не 
горях от Желание да си навлека 
фенските упреци на главата. Така 
след десетки трансформации и 
корекции постепенно се стигна 


СТА IV е много различен 
от Всички игри, Които 
сте играли до момента. 


наби: a 


Мултиплепър режим 


Team Deathmatch (от 2 до 8 
тима) - u 
личег 

10 на 
парите от убитите прот! 


Отборът 


Който събере 


ай-голяма 


сума В Края на 


рунаа, 


Team Mafiya Work (от 2 до 8 
тима) - 6 този режим бие сте 


[датер!ау. 


ща 
ТоВа Включ- 
ърсени 
кражбата 


да изпълнявате Всички задачи, 
koumo Ви бъдат Возложени, 8 
срок и спечелете играта. Всяка 


спешно приКлючена мисия ще 
носи пари на отбора Ви. Отбо- 
рът с най-много пари В Края на 
рунда печели 


Теат Саг Јаск СНу (от 2 до 8 
тима) - целта myk е да отКрад- 
нете определен брой автомоби- 
ли, разпръснати на случаен прин- 
цип из града, и да ги закарате до 
определена точка от Картата. 


Възнаграждението след достав- 


Ката до голяма степен зависи 
от състоянието на Колите 
Колкото повече поражения 


- толкова 

по-ниско 

заплащане. 

Изключение 

правят 

авгтомоби- 

лите, натъпкани с наркотици 

В случай че доставите успешно 
някоя от тях, наградата Винаги 
е много Висока. И тук отборът, 
Който събере най-голяма сума 
пари В Края на рунаа, печели. 


Сорз п' СгооКз (2 тима) 
– режим, 8 Който целта на 


и до настоящия Вариант на 
този материал. Чувствата, 
Които той ще породи у теб, 
Вероятно ще са смесени, но 
истината е, че Върху напраВа- 
та му бе хвърлен доста труд 
и силно се надявам, че Крайни- 
ят резултат ще ти допадне. 
Едно е сигурно - пази статия 
е много различна от Всичко, на 
Което си попадал В списание- 
то досега. Също Както u 

СТА Ме много различен от 
Всички игри, Които си играл до 
момента. 


Сигурен съм, че ако си прочел 
увода, няма начин да не си om- 
гърнал панически на последна- 
та страница от ревюто, за да 
погледнеш Крайната оценка. 
Спокойно. Петте звезди са 
налице. И то не само В духа на 
традицията, която meguu- 

те по света наложиха този 
месец. Не е дори, за да натрия 
носа на гореспоменатия 
симпатяга, имал „наглостта“ 
да ù даде по-малко, излагайки 
на показ снобизма, човъркащ 
го отвътре. Истината е, че 
Grand Theft Auto М е едно от 
нап-съвършените sandbox 
(игра с отворен Край) заглавия, 


престъпниците е да отКарат 
8 безопасност свог шеф, а тази 
на полицаите - да Възпрепят- 
стВат бягстВото. Този режим 
е разделен на два подрежима: 
А for One и One for All. 


B All for One целта на полицаите 
e да заловат и убият Шефа на 


koumo съм срещал 
до момента. 
Перфекционизмът, 
Който лъха от 
десетките 
нововъведения, е 
Впечатлавац. В 
играта станах свидетел на 
глолкова много различни случки 
и Куриозни ситуации, че едва 
ли ще ми стигнат Всичките 
страници, отделени 8 списа- 
нието, само за да ги изброя 
поименно. Още щом Влезеш 
под кожата на главния герой 
Нико Белик, моментално ще се 
почувстВаш така, както би се 
почувствал и един имигрант, 
попаднал случайно 8 големия 
град, какъвто Всъщност е 
той. Истината е, че независи- 
мо дали се правиш на Клоун по 
улиците на Либърти, дали си 
станал голяма Клечка 8 света 
на мафията, или просто си ре- 
шил да избиваш случайни граж- 
дани за удоволствие - това 
няма да трогне почти ниКого. 
Да, ще бъдеш споменат по 
местното радио Като поред- 
ния лунатик, В чиито ръце е 
попаднало огнестрелно оръ- 
жие, но нищо повече. Картата 
на Либърти обаче няма да се 
промени. Ежедневието на 


престъпниците, преди той да 
успее да избяга. Ако Шефът 
бъде убит - полицаите Вземат 
рунда. В обратния случай прес- 
тъпниците печелят играта. 

В Опе Юг А! целта е подобна, 
само дето престъпниците 

не разполагат с шеф. В случай 
пе избият Всички 


дац eam - играта е тяхна. 
В този режим играчите нямат 


право на т.нар. „Възраждане“ 


но наречени , 
на подобна н 
малко по ма 


на терит 
кото мож 
съотборници. С Колкото повече 


с отворен Кр 


хората, живеещи В него, няма 
да се промени. Всъщност поч- 
ти нищо няма да се промени, 
глъй че забрави за мегаломан- 
ските си стремежи за пълно 
разрушение на града. Това 
Вече не е Либърти от GTA III. 


Напротив. Сега големият град 


те смачква. Респектира те. 
Кара те да се съобразяваш с 
неговите писани и неписани 
закони. ТоВа Всъщност е u 
една от основните разлики 
спрямо предишните части 
от поредицата. Докато там 
имаше свободата да пра- 
Виш каквото си пожелаеш и 
буквално да се подиграваш с 
органите на реда и Военните, 
то 8 СТА М това е почти 
невъзможно. Поредицата е 
еВолюирала осезаемо В посока 
поВече реализъм, станала е 
значително „по-зряла“. 

И ако предишните части 
оставят Впечатлението, че 
героят ти е практически 
безсмъртен, а ти Контролч- 
раш действията на екрана, 


Turf Маг 
(2 тима) 
ai – целта 6 
този мул- 
глиплепър 


режим е да завладеете Колкото 
може повече територии, услов- 


- Стъпвайки 
ащитена зона, 
о бие ще поемете 
нтрола Върху нея. Този процес 


> ускорява допълнително, ако 


лата cmbnam kos- 
повече от Вашите 


Grand Theft Auto IV е една 
от нап-съвършените игри 


ай. 


До голяма степен Rockstar са 
били силно повлияни от Ню 
Йорк при изграждането на 
Либърти Сити. С голяма точ- 
ност авторите са пресъздали 
реални забележителности 

от „Голямата ябълка“, чиито 
имена са заменили със свои, 
оригинални такива. 


бази разполагате, толкова 
по-бързо ще печелите пари. От- 
борът, спечелил най-много пари 
В Края на рунаа, е победител. 


Free Mode - myk до 16 играчи 

биха могли да играяп 

на една Карта, Като В този 

режим не присъстват каквито 
ида било 


правила, 
ограни- 
чаващи 
геймплея. 


„датер!ау] 


Прџателката на Роман 
Отношенџата помежау им 
далеч не са перфектни глав- 
но заради неговите глупави 
постъпки 


Niko Bellic 
Главният герой В 
играта. Имигрант от 
Източна ЕВропа, Който 
пристига В Либърти 
Сити с идеята да 
постигне америКанска- 
та мечта. Нико има 

и друга причина да се 
установи В града, Която 
стаВа известна В по-Къ- 
сен етап от играта. 


реа! 

Вгеакег 

- извършва 

се голяма 

сделка 
между мафията и бандата на 
мотористите, В Която Вие не 
Вземате участие. Целта В този 
режим е Вашият отбор да „пре- 
гази“ и двете групи, след Което 
да отКрадне стоката. Името на 
поръчителя, Кени Петрович, не 
бива да бъде замесвано по ника- 
Къв начин, затова се налага да 
елиминирате Всички свидетели. 


[датер!ау. 


~ 

Manny Escuela 
Мани е биВш гангстер (gamm, u 
такива безумци имало), koūmo 
е оставил престъпното MuHa- 
ло зад гърба си. Той прави опит 
да ВКара и други престепници 
В правия път, постепенно 
разчистВайки КВартала. Той 
непрекъснато е следван от go- 
саден оператор, Който следи 
за благородното му дело. 


АРЕВМЕУ ті 


Кафе? 

Една от многото забележителности, 
пресъздадени от Rockstar, е именно 
Статуята на свободата. Любопитно 

е, че авторите са поставили не друго, 
а лицето на Хилъри Клинтън. Та беше 8 
основата на Но! Сойее скандала, Като 
силно разкритикува тази модификация. 
Именно заради това 8 ръката си държи 


не друго, а чаша Кафе. 


HAPPINESS 
= ISLAND 


Hangman’s u 63pu- 


М.О.О.З.Е. - В 

този Коопера- 

тивен сцена- 

4 рио, органите 

на реда шурму- 
Ват Francis International Airport 6 
onum да заловат Кени Петрович. 
Той от своя страна наема Вас, за 
да го предпазите. Ако Петрович 
бъде убит, мисията се счита за 
провалена. 


Bomb да Вазе Il - задачата е 
проста - намирате експлозив 


Вявате 

транспор- 

тен Кораб, 

намиращ 

се при 

докоВете. Този кооперативен 
режим е Ваъхновен от 8-Ва! 
мисията В Grand Theft Auto III. 


Deathmatch 

– стандартен 
режим, 6 Който 
могат да Взе- 
мат участие 


Elizabeta Torres 
Елизабета е търговец 
на наркотици u e в 
бизнеса от почти десет 
години. Тя е преуспяла 


плаща за убийствата 
на Ключови фигури от 


благодарение на фак- 
та, че търгува само 
с отбрани Клиенти и 


Конкуренцията. 
| ALGONQUIN 


Roman Bellic 
Братовчедът на Huko, 
Който жиВее В Либър- 

ти Сити от 15 години. 
Той ръководи западаща 
таксиметрова Компания 
и ако поддържаш добри 
отношения с него, ще 
можеш да използваш так- 
ситата му безплатно. 


до 16 човека. Задачата е проста 
- убийте най-много противни- 
ци за фиксираното от играта 
Време 


Mafiya Work - 8 този режим 

ще изпълнявате разнообразни 
поръчки за Кени Петрович, Като 
целта е да се справите по-бързо 
от Вашите 

противници 

Задачите 

Включват 

кражбата на 

автомобили, 


Dimitri Вазса!ом 
Димитри е един от Haŭ- 
Влиятелните източно- 
еВропейци В Либърти 
Сити. Той е съдружник 
на Михаил Фаустин и 

е Ключов персонаж от 
сюжета на играта. 
Димитри и Михаил са 
„почти братя“ и преди 
години са лежали заедно 
8 затвора. 


ВОНАМ 


Kibbutz 
Фитнес manuak 
u Колекционер 
на автомобили, 
Бруси е сред 
най-богатите 
търговци 8 Ли- 
бърти Сити. Ако 
поддържаш до- 
бри отношенџа 
с него, по накое 
Време той ще 
ти предложи да 
ползваш хеликоп- 
тер безплатно. 


DUKES 


BROKER 


Little Jacob 
Ямабски търговец на 
оръжия. Той притежава 
характерен акцент, 
Който е сред най-забав- 
ните, koumo ще срещ- 
неш В играта. Джейкъб 
е сред най-Верните 
партньори на Нико и 
ако поддържаш добри 
отношения с него, ще 
можеш да пазаруваш 
оръжия на значително 
по-ниски цени. 


Vladimir Glebov 
Руски kpegumop u бизнес- 
мен, собстВеник на бара 
Сотгадез. Владимир се 
представа за Влиятелен 
човек с много Връзки и 

\_ възможности, но Всъщ- 
ност е дребен престъп- 
Huk, Който Всячески се 
опитва да се издигне 8 
очите на големите босо- 
Ве В града. 


Mikhail Faustin 

Михаил е престъпен бос и човек 
с големи Връзки В подземния 
сВят, Който не обича да бъде 
Команаван от Когото и да било. 
Неговото Влияние обаче бива 
поставено на съмнение поради 
наскорошното му пристраста- 
Ване Към наркотиците. 


елиминирането на определени 
цели, транспортирането на 
проститутки и т.н. 


Саг Jack City – целта myk e 
ga kpageme автомобили no no- 
ръчка на шефа. Големината на 
Възнаграждението до голяма 
степен зависи от състоянц- 


ИЦ абтомо- 
"А била след 
неговото 


транспор- 
тиране. 


ПоняКога ще получавате и 
бонус поръчения, ВключВащи 
кражбата на автомобили, 
натоварени с контрабанда. 
Състоянието, В Което пре- 
дадете Колите, тук нее от 
значение, стига стоката да 
остане непокътната. Играчът, 
събрал най-много пари В Края на 
рунаа, печели. 


Васе - простичко - минете 
през Всички чекпойнти и 
стигнете първи до финала. 
Режимът предлага богат избор 


на състезания за автомобили, 
яхти, че дори и хеликоптери. 
Този режим разполага и с 

ава подрежима: Free Васе и 
Саппопра! Вип. 

В Нее Васе трябва да стиг- 
нете от точка А до точка В, 
минавайки последователно 


през Всички чекпойнти. 
Cannonball Вип пък ви предлага 
Възможността да преминете 
през чекпойнтите В Каквато 
последователност пожелаете. 


ОТА Васе – тук идеята е сход- 
на с тази от стандартното 
състезание с тази разлика, 

че е добавен елемент на пре- 
стрелки. Събирайте оръжията 
по улицата и 

елиминирайте 

Конкуренцията |= 

с тяхна помощ. |» 
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то В четворката събитията 
ще се случват независимо оп 
теб. А тези събития биват 
най-различни. В единствения 
ми опит да разкажа на нашия 
главен редактор за най-лю- 
бопитните случки, на Които 
станах свидетел по Време на 
30-часовия игрови маратон, 
неусетно бяхме пропътуВвали 
пътя от единия до другия Край 
на София. 

Въпреки това не успях да му 
опиша Всичко. Едва ли някой би 
могъл да опише напълно СТА 
№ дори да говори за нея с дни, 
пък Какво остава за наколко 
часа (или В няколко десетки 
реда текст). 


В тази игра задачите, koumo 
ти се Възлагат, са адски 
интересни и разнообразни, но 


Ключът Ком увлекателността 
и се Крџе най-Вече В безцел- 
ното обиКаляне из Либърти. 
Сюжетите са просто неиз- 
черпаеми Като брой. Типич- 

но за големия град, В него 
изобилстват задръстванията 
по пътищата, скандалите 
между жителите, бързият 
ритъм на Всичко случващо 

се В него - точно Както и 8 
истинския живот. И точно 
както В истинския Живот ти 
нямаш Контрол върху Всич- 

Ко това. Ти не си Играчът, 
Който ще мачка безнаказано 
Всички останали. Не. Ти ще 
трябва да се съобразяваш със 
законите на Либърти, защото 
В противен случай хората 
сами ще се разправят с теб. 
Да, точно така - гражданите 
на Либърти Вече не са само 
безмозъчни фигурки или ходе- 
ши мишени. Напротив. Те са 
Живи, мислещи хора, koumo ще 
се Възмущават от твоите 
негативни действия и сами 
ще се опитат да те озаптят, 


ако прекалиш с насилието, и 
то още преди полицията да се 
намеси. 

Liberty City Stories 

Taka например ми се случи да 
открадна автомобила на слу- 
чаен гражданин, Който беше 
спрял на червен светофар. 
Вместо да побегне панически 
и да ме остави да потегля 
безнаказано, той понечи да 
ме изтика извън Колата и да 
ме удари. Като един истински 
балканец, Какъвто е Нико, 
главният герой В играта, 
реших аа му покажа „Кой е 
шефът“ и с няколко бързи 
тупаници го сВалих на земята. 
И точно преди да се Върна об- 
ратно В автомобила, изненада 
- още трима мъже решиха да 
се притекат на помощ на без- 
помощния гражданин и набър- 
зо ме пратиха В най-близката 
болница. В друг случай реших 
да открадна джипа на двама 
мафиоти с идеята, че те ma- 
Кар и да започнат да стрелят 
по автомобила, едва ли ще 


Поредицата е еволюирала 
осезаемо В посоКа повече 


„Реализъм. 


ми направят Кой знае Какво, 
по подобие на предните игри 
от поредицата. Е да, ама не 

- оказа се, че Вероятно тези 
двамата са били Влиятелни 
престъпни босове и само след 
няколко пресечки бях подгонен 
от три черни автомобила, kou- 
то бяха решени на Всичко да 
ме смачкат. Любопитно е, че 
Както и В истинския живот, 
престъпниците бяха по-упо- 
рити да ме хванат дори от 
полицията. Нататък е ясно 

— няколко Куршума В главата и 
обратно 8 болницата. Всичко 
това говори само за едно 

– ще трябва много да Внима- 
Ваш, преди да предприемаш 
каквито и да било действия 

8 џграта. В интерес на исти- 
ната рядко ми се случваше да 
Крада автомобили В центъра 
на града или В оживените 
КВартали. Просто повечето 
такива опити са последвани 
от полицейска реакция или са- 
моразправа с гражданите на 
Либърти. Вместо това mep- 
сех паркирани Коли В затън- 
тени улички, koumo да „Взема 
назаем“, като дори тогава се 
оглеждах Веб Всички посоки за 
накакви потенциални опас- 
ности. Някои биха Казали, че 
преувеличавам. Може и така 
да е. И все пак аз не съм от 
хората, Които се забавлават 
8 безкрайни гонки с полицията 
и със садистичното избиване 
на гражданите на Либорти. 
Със сигурност не бих се Впус- 
нал и 8 другата крайност де. 


Гледайте Coc: 


Все пак това не е автосимула- 
тор, че да спазвам правилата 
за авижение. Истината е, 

че Всеки би могъл да намери 
сВоето любимо занимание 

В Либърти. Едни ще играят 
боулинг, други биляра, трети 
ще прескочат до стриптийз 
Клуба, четвърти ще си mop- 
сат приятелка 8 чата, а ще 
има и такива, koumo просто 
биха предпочели да гледат 
глелевизия или да послушат 
мобимата си радиостанция. 
ВсичКо това е реализирано с 
такова Внимание Към детайла, 
че Всяка една от тези свое- 
образни миниигри би могла да 
бъде издадена и самостоя- 
телно. Като Върл почитател 
на биларда прекарах почти 
ава часа 8 игра с Виртуален 
приятел, като играта се отли- 


ник на нови мисии. Те изграж- 
дат свое собствено мнение 
за теб на базата на това, как 
се държиш с тях. Това може 
да ти носи както негативи, 
така и редица позитиви. В 
случай че се сприятелиш с ад- 
Вокат, би могъл да го потър- 
сиш, когато преследванията с 
полицията станат прекалено 
напечени и изпитваш спешна 
нужда да намалиш wanted 


Всеки би могъл да намери 
своето любимо занимание 


6 Либърти. 


чаваше с такава дълбочина, 
че Всеки друг производител 
спокойно би Ви Взел пари, за да 
я играете. 


Малко по-горе споменах дума- 
та „приятел“. Това е сред фун- 
даменталните нововъведения 
В поредицата. Управляваните 
от компютъра персонажи В 
играта Вече не са само източ- 


[| 
Samsung 1Е-32581 в" 


леВъла. В друг случай кръвта 
ти може да е на изчерпване 

и ако разполагаш с приятел, 
който е доктор, той би могъл 
да а Возстанови напълно. Всич- 
Ко това Внася допълнителна 
дълбочина на геймплея и те 
Кара да обръщаш по-голямо 
Внимание на страничните 
персонажи, да разбереш 

за тахната същност и да 

се съобразяваш с техните 


прищевки. Така например 
някои ще предпочетат да се 
разхождате заедно до стрип- 
тийз Клуба, други ще искат 
да гледат представления В 
КВарталното Кабаре, трети 
ще искат да Вечерате В изис- 
Кан ресторант и т.н. Освен 
това жените ще обръщат 
голямо Внимание на това, как 
си облечен, дали носиш едни u 
същи дрехи непрекъснато, Ка- 
Къв автомобил Караш и т.н. Ти 
ще си принуден да удовлетво- 
ряваш нуждите и желанията 
на mBoume приятели, В случай 
че желаеш да се Везползваш 
на свой ред от техните Въз- 
можности В по-късен етап om 
играта. Освен с напредване В 
играта и посредством мисии 
запознанствата ще се случ- 
Ват и В чата. Да, точно така 
– би могъл да отскочиш до 
най-близкото интернет Кафе 
и да опвориш интернет сайт 
за запознанства. След Като 
заявиш на накого, че искаш да 
осъществиш Връзка с него, 
ако той хареса профила ти, 
ще ти прати мейл, В Който 
ще ти укаже Къде и Кога да 


Ето едно бюджетно решение на Samsung за Всеки, Който 
иска да подмени стария си телевизор с нещо по-нобо, 
тънко и най-Вече качествено. 1Е-32$81 е 32-инчов | СО 
панел, Който работи с 1366x768 (WXGA) резолюция, но 
без проблем поема и по-обемни Картини с 1080! сигнал. 
Естествено не ги Възпроизвежда напълно, но няма да oc- 
танете разочаровани. Другите характеристики на самия 
дисплей са 70001 контрастно отношение и 500 cd/m? ap- 
Кост. Реакцията също е В добрите норми - 8 милисекун- 
ди. За отличната Картина работи фирмената технология 
на Корейците от Samsung ОМе, а също тяхна разработка 
e и SRS TruSurround ХТ системата за обемно звучене, 
реализираща невероятно усещане само с два говорителя 
по 10 W. |СО-то разполага с два НОМ! Входа, така че без 


проблем можеш да Включиш Компютър, Blu-ray плейър или 
пък Конзола от ново поколение. Ако си заинтересован, 
отиди Към Веригата магазини Техномаркет, Където ще 
те изненадат с цената – само 999 лв! 


текст: Александър ВасилеВ 
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а 
се срещнете. Така например 8 
една от най-любимите ми мисии 

8 играта се наложи да „зариба“ 
някакъв хомосексуалист, дължащ 
пари на мафиот от играта. След 
Като си определихме среща В най- 
близкото заведение и седнахме на 
масата, аз реших да го изслушам, 
докато говореше за това, колко 
харесва мъже с пари и хубави 
автомобили, и точно Когато Вече 
стана максимално извратено, 
извадих „помпата“ и го пратих В 
рая на „обратните“. Посредством 
интернета В играта ще можеш да 
разглеждаш също така и случай- 


Килър по подобие на главните 
герои В поредицата досега. Той 
демонстрира емоции Като любов 
Към роднините и безусловна лоял- 
ност Към своите „работодатели“ 
- с други думи той съвсем не е 
безмозъчният хаотичен главен 
герой от предните части на по- 
редицата. Преди да се съгласи да 
изпълни дадена мисия, той излага 
сВоцте Виждания за разрешаване 
на проблема, а не изпълнява сляпо 
заповедите на своите шефове. В 
играта се появява и нова Везмож- 
ност, Която ти дава правото В 
определени случац да пощадиш 
живота на своите жертви 
независимо от поръчението на 
шефа. Дотук добре. Това обаче 
някак си не се Връзва с идеята да 
започнеш да избиваш гражданите 
по улиците на случаен принцип и 
да предизвикваш безредици. И то 


Несъмнено Grand Theft Auto IV е 
нап-желаната игра за тази година. 


ни сайтове, Които са буквално 
десетки на брой - Всеки от koumo 
характерен по своему и изпълнен 
с Купища забавна информация с 
марката Rockstar. 


Нищо не е съвършено 
Характерно за Всяка игра с отво- 
рен Край, СТА М изобилства от 
недомислици. Те обаче не правят 
такова огромно Впечатление. 

Не съм толкова дребнав, че да 
изгтеквам дребни недоразумения 
Като несъвършения изкуствен 
интелект или досадния Клипинг. За 
игра от такива мащаби това са 
бели Кахъри. Това, което НАИСТИ- 
НА се набива на очи, е сюжетът, 
или по-скоро контрастът межау 
него и пълната свобода, която 
притежаваш В играта. В ОТА М 
Нико Белик е представен Като 
сериозен, улегнал персонаж, който 
порси едно по-добро бъдеще В Au- 
бърти. Целта му е прословутата 
„американска мечта“. 

Макар да има Вземане-даване с 
мафията, той не е безмозъчен 


обща оценка 


[gameplay. 


< ХХХХХ 


Вземайки предвид мащабите 0 - поч- 
ти съвършена 


= 18 оребни недомислици, Които за накоџ 
А. дори могат да останат незабелязани 


само няколко минути след Като 4 
си чул поредния монолог на 
Нико, В който той говори 4 
глъжно за тежките 
последици от боснен- 
ския Конфликт, В Който 
тоа е Взел участие. 
Някак си неговият 
характер не се Връз- 
Ва със случващото 
се на екрана и това 
Като че ли го прави 
неподходящ за пази 
поредица. Вероятно 
много фенове дори 
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нама да обернат Внимание на та- 
Кава поаробност, макар че, ако за 
теб сюжетът има някаква cmoŭ- 
ност – не може да не му обернеш 
Внимание. И Все пак едва ли СТА 


М шеше да беде сешџат без Нико. 


Умишлено не искам да разкривам 
детайли около неговата персона, 
но ако изиграеш играта, сигурен 
съм, че ще се съгласиш с мен. 


Несъмнено Grand Theft Auto Ме 


нас-Желаната игра за тази година. 


Заглавие, което задължително 
трябва да пробваш, независимо 


дали си фен на поредицата или не. 


Либърти Сити е сред най-мащаб- 
ните и същевременно детайлни 
светове, появявали се за конзоли 
до този момент. Постигането 
на хармония по отношение на 
геймплея В един такъв огромен 
сват е трудоемка задача, с Която 
Rockstar някак си са успели да се 
справят. Едва ли има нужда да 
те убеждаВам Колко добра игра 

е СТА М. Затова не губи Време и 
побързай да я изиграеш. 
След това ще ми 
благодариш, сигу- 
рен съм! 


Assault В е 


Ва! 


Carbine Rifle 


Сомват PisTOL 


==. 


Combat Shotgun 


Combat Sniper 


Fists 


Ммего-зма 


Pump Shotgun 


Sniper Rifle 
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Базирана Върху блокбъсптора от стра- 
ница 58, игра, която В никакъв случай не 
споделя Качествата му. По-долу четете 
какво Все пак може да Ви предложи. 


Обратното на родилни мъки 
Раздвижване – тежки хлопвания, 
съпровождащи Всяка Крачка. 
Оглеждане - игри на светлината 
по огромна сребриста броня. 
Врата - блъсКане на метал 8 
метал. Паникьосани картечни 
откоси – удавени В огнен съсък и 
рифове на Black Sabbath. Именно 
така започва първото ниво на топ 
Мап или Както ще беде известна 
оттук насетне: играта с Haŭ- 
доброто начало, создавано накога. 
В него плененџат от терористи 
Старк за първи път облича КостЮ- 
ма си. КротКият му съкилийник, 
помощник В плана за измъкване и 
ментор, успял да преобърне Hayu- 
на му на мислене, Ви надъхва преди 
екшъна. И издъхва В средата му. А 
Вие сте неуязвими. С огнехворгач- 
ка. Без ограничение на горивото. 
Самият геймплей е простичък 

- насочвате се Ком гомжашите 
около Ви противници, държите 
спусъка и пламъците Вершат 
останалото. Сетне продължа- 
Вате по пета си, докато не 
срещнете нова група и така до 
Края. Няма никакъв риск, никакъв 
повод за притеснение. Решени- 
ето е логично от гледна точка 

на сюжета, тъй Като свептьт за 
първи път се сблосква с Железния 


38 озтер!у:894 


„или кратък списък на извест- 
ните ни неща, които могат да 
бъдат срещнати 8 Р53/Х360 
Версията, но отсъстват от 
тази, разглеждана 8 статия- 
та. Открийте ги наоколо 8 
Каретата, озаглавени „Какво 
не получихме?“ 


- Адекватна, дори (тук ахвате) 
Красива графика. 

- Нива с големи, открити 
пространства, из Кошто да 
упражнявате летенето си. 

- Допълнителни, т.нар. „ге- 
ройски цели“ Във Всяка мисия, 
целящи според създателите на 
играта да изпитат степента, 
В Която сте сКлонни да риску- 
Вате живота си и успешното 
постигане на главната задача, 
за да бъдете по-добър герой. 
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човек u e нормал- 
но да нама с какво да 

му противостои. Логично е 

и В тренировъчно отношение, 
тъй Като неопитните играчи 
могат на спокойствие да свик- 
нат с авижението, камерата 

и базовите атаки. Наистина 
интересната му страна обаче 
е начинът, по Който работи 

В емоционален план. Неуязви- 
мостта първо допринася за 
усещането 
на еуфория 
от свобо- 
дата на 
персонажа 
Ви, а след 
гпова прави 
отмъще- 
нието му 
толкова по-задоволително. 

Що се отнася до мен (комиксов 
гийк В известна степен, ако 

не сте забелязали), удоволст- 
Вието от гпоку-що описаното 
неколкоминутно изживяване се 
оказа напълно достатъчно, за 
да си затвора очите за Всички 
недъзи на играта, които 
срещнах по-късно. Само че, 
Колкото и да ми се ще, не мога 
да гарантирам, че ефектът 
при Вас ще е същият. 

Поглед 6 перспектива 

Уви, както много други џгри 


по филми, Iron 
Мап Въобще не 
полага Кой знае какви 
усилия да Ви запознае с Вселена- 
та си. Презумпцията на съзаа- 
телите и е, че потенциалната 
публика на заглавието или Вече 
е Видала Кинолентата, или 
тепърва смята да я Види, като 
съотВетно В първия случай се 
счита, че не е нужно да й се 
повтарят неща, а Вов Втория 


Играта с 
най-доброто 
начало, 


създавано някога. 


– че би навредило дай се 
разкрие прекалено много. Като 
резултат от това за пореден 
път имаме случай, 8 който при 
създаването на Кинопродукция 
по даден франчайз Въпросната 
се прави така, че да стои сама 
на Краката си и да не изисква 
познанство с останалите му 
форми, а играта е В роля на 
„допълнение Към изживяване- 
то“. Мерси, че за пореден път 
ни предадохте, Sega! Мерси и 
духайте! 

Не стига че историята В за- 
главието е разводнена, цялата 


многопластоВост на героите 

- грубо изпърбушена, а стильт и 
хуморът... ех, стилът и хуморът... 
но за да се удължи Времетраенето 
на крайния продукт е добавен и 
смайващо Количество безумен „пъл- 
неж“. Смятате, че говоря образно? 
Че преуВеличавам? За жалост не. 
Съгласете се - В игра, - 
до зариването Ви 

с безкраен брод 
изникващи от нищо- 
то противници с 
интелекта на стрък 
трева, думите 


makmuka - какво по дяволите са си 
мислили разработчиците? 
Връщайки се Към хронологичния 
анализ на играта обаче, трябва 

да й се признае, че нещата, които 
Все пак Върши добре, са без аналог. 
Частен случай: летенето! Значи, 
имате си герой, Който изглежда 
Като Железния човек, Корав е 


Мерси, 


че за пореден път 


„безумен“ и пълнеж“ НИ предадохте, Зеда! 


определено стоят ба 

на място. Нещо а 
повече, Жалките им опити да Ви 
поразят, след като първоначално- 
то Ви безсмъртие (уж) е останало 
В миналото, на практика постигат 
само едно - дразнят. Окей, В nep- 
Вото ниво Всичко работи чудесно, 
но при положение, че единсглвени- 
те нововъведения след това са 
по-изарежливи Врагове с по-мощни 
(често прекъсващи полета Ви, 
отхВърлящи Ви назад и каращи 
Картината на РС да замръзне 
заради слаба или направо липсва- 
ща оптимизация) атаки и нищо, 
ама абсолютно нищо по линия на 


- Бонуси за изтребване 

на определено Количе- 
ство противници и/или 
завършВане на мисията 

В рамките на определено 
Време ~ донякъде осмисля- 
щи „безумния пълнеж“ от 
по-рано. 

- Режим Опе Мап Агту с 
пет допълнителни мисии. 
- Още костюми за Же- 
лезния човек, при това 

с Вариращи помежду им 
параметри. 

- Смехотворна система 
за събиране на пари u 
закупуване на подобрения 
по Костюмите Ви - сякаш 
милџардерет гений Старк 
не може да си го позволи и 
би се занимавал с такива 
работи. 

- Възможност да хванете 
летяща Към Ваша милост 
ракета и да я Върнете 
обратно Към подателя! 


Като Железния човек, притежава 
оръжията на Железния човек, а 
след Кратко обучение BoB Втората 
мисия ще може и да лети Като 
Железния човек! Накратко Казано, 
В това заглавие Вие сте Iron Мап. 
Изживяването, постигнато чрез 
системата за летене, тук е съв- 
сем достойно да си съперничи по 
предлагана свобода, иновация и за- 
бавление с люлеенето по паяжини В 
несравнимо по-ошлайфаната Spider- 
Мап серия. КаКто там, така и тук 
разработчиците са се постарали 
да Вптолпят на играча, че е супер- 


H 


- Везможност да напра- 
Вите това същото С 
ИЗТРЕБИТЕЛ!!! 

- Възможност да 
сграбчвате и хора освен 
другото. 

- Възможност да стрела- 


герой още при сблюсека му 
с най-базоВия елемент на 
геймплея - придвижването 
от едно място до друго. 


Ех machina 


Друга отличителна черта 
на заглавието, за която 
ми се иска да Ви разкажа, е 


те от наземни уста- 
новки. 
- Ужасяващо управление, 


доколкото разбрахме. 

- Летящи Войници. 

- Липса на системата за 
дефибрилация? 


разпределянето на енергия 
между различните системи 
на Кострома: броня, тяга и 
оръжия. Чрез него, от една 
страна, се реализира меха- 
ничният аспект на героя, а, от друга, се разнообразява 
Вашият стил на игра. Пренасочите ли запасите си Към 
блокиране на поражения например, не след долго ще 
трябва да се лишите от летенето и лъчите, Които 
изстрелвате от дланите си. За да избегнете това, ще 
гпрабва да преминете Към друга система, Вследствие 
на Което обаче ще сте по-уязвими. Все пак, стигне ли 
се до момент, В Който бронята Ви не може да понесе 
повече – спомнете си, героите не умират; те просто 
презареждат. При гоп Мап това е особено Вярно и се 
случва с помощта на миничгра, чиято цел е да Верне 
пострадалото сърце на Старк В нормален ритъм 
посредством Внимателно премерени натискания на 
бутони. И тук имаме чудесно, сюжетно обосновано 
хрумване, което помага на геймплея, макар да ста- 

Ва изтъркано след няколко употреби. А сега стига 


толкова абстрактни приказки, 
нека поговорим за ефекта от 
Всичко това на практика. 
Започвате повечето мисии, 
летейки В така наречения 
„режим на носене Във въздуха“. 
При него Железния човек стои 
В изправено положение, като 
можете да регулирате Височи- 
ната му с два 
бутона, да се | 
придвижвате 
насам-на- 
там чрез 
посоките за 
движение и 
Камерата, 
сякаш сте на 
земята (само 
че „напред“ 

и „назад“ се определят и от 
Вертикалнџа ъгъл на мерника 
Ви, а не само хоризонталния) 

и да се изстрелвате Внезапно 
на наколко метра 8 определена 
посока с нов бутон. Активира- 
те ли режима за полет (после- 
ден, четвърти бутон) героят 
Ви полита с главата напреа, 

а играта се превръща В опро- 
стен летателен симулатор. 


Проби и грешки 
Сега, да речем, че Ви нападне 
група матерџализираши се 


Накратко казано, 
„В moßa заглавие 


1Вие сте 
гоп Мап. 


от Воздуха терористи. Като 
тези, които ще Ви нападат 
през 99% от Времето. Благо- 
дарение на мощната Ви броня 
и репулсорни лечи отстрелва- 
нето им е предизвикателство, 
сравнимо с размазването на 
мравки. По-скоро грижата Ви 
ще е да ги премахнете бързо 


ня 


и без да бъдете уцелени от 
Вбесяващите им РПГ-та, В 
това отношение можете и 
ще искате да се Везползвате 
от цялата си налична маневре- 
ност, Като междувременно е 
твърде Вероятно да напра- 
Вите няКоя и друга зрелищна 
каскада, Която да Ви зарадва. 
Жалкото е, че myk, а и на 
много други места В играта 
мотивацията Ви произтича 
от избягването на наказания 
Вместо от преследване на 
награда. При Все това дори 8 


пустинята се срещат оазиси. 
Следва пример. 

Да речем, че терористите си 
Водят джипове или бронетран- 
спортеори. Малко неща В игри 
са толкова приятни, колкото 
прегазването на едно от спо- 
менатите превозни средства 
с помощта на костюма Bu. . 
Сещате ли се за онова „Вне- 
запно изстрелване на няколко 
метра В определена посока“? 
Упражнете го Върху целта 

и се наслаждавайте, докато 
Железния човек се блосва с Все 
сила В нея, запращайки я да се 
Върти във Въздуха. 

Друго: да речем, че с тах има 

и танк. Изстрелвате една-две 
ракети В полет, Внимателно 
отбягвайки летящите срещу 
Вас залпоВе, приближавате се 
и активирате кратък Quick 
Time Event, В който откъртва- 
те оръдието му и го стовар- 
Вате Върху него. Резултатът 
е мощна еКсплозия плюс 


чудодейно Възстановяване 

на използваната от костюма 
енергия, позволяващо Ви да 

се хВерлите В екшъна с нов 
устрем. 

Но знаете ли Кое е най-добро- 
mo? Да речем, че са си довели 
хеликоптер или два. Прибли- 
Жете се до тах и ги свалете 
с тупаник! Колко игри са Ви 
позволявали да сваляте хели- 
Коптери с тупаник? Та глова 
трябва да се ВКара навсякъде! 
В заКлючителните си редове 
съм слъжен да призная, че 
разнообразието В играта, 
общо Взето, се изчерпва с 
тези неща. При това често 
геймплейни недомислици ще Ви 
попречат да им се насладите 
истински. Значи имаме слаба 
цгра по принцип и особено 
слаба игра по филм. Въпреки 
Всичко - твърдя - игра В cbc- 
тояние да Ви забавлява! Игра, 
Която се опитва, макар и пла- 
хо, да предложи нещо ново на 
геймърите. Смятам, че това я 
прави повече от достойна да ù 
дадем шанс... но Зеда по-добре 
да Внимават с продолжението. 


обща оценка 


Вто 


Началото и това, че нама друг начин 
аа играете Железния човек 


Във Всяко друго отношение - обида за 
гейминга 


Денят на PlayStation с 
Разходихме се до 02 доте в Лондон, където 
SCEE ни показаха защо PlayStation е религия. 


е се случва често Дейвид Рийвс (президент на Зопу 
Computer Entrtainment Europe) да застане пред теб и да 
ти разкаже какви са плановете на Компанията за следващите 
месеци. 
Нещо повече, за да бъдем съвсем сигурни, В тренда бе поканен 
и самият Казуо Хирай (Президент и СЕО на целия SCE), който 
наследи на този пост легендата Кен Кутараги, наричан баща- 
та на PlayStation и създател на проекти Като PlayStation 2, РР 
и естествено - PlayStation 3. 
Та Каз Хирай ни сподели Как PS3 са изпреварили Xbox360 по npo- 
дажби В Европа, koako са напред с PS3, сравнено със старта на 
Р$2 от преди години и се извини за забавянето на Ноте, Като 
обеща, че ще бъде готов съвсем скоро. 
За столица на европейските премиери бе избран Лондон, Къ- 
дето В реновирания о2 доте списание СатеРау научи Всичко, 
Което Ви трябва да знаете... 
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Това е може би Възможно най-добрият шанс да 
станеш СТ пилот, който някога ще получиш. 
При това ти го предлага не Кой да е, а Мвзап 
Racing. 

GT Academy ще позволи на Всички европей- 
ски геймъри да се състезават помежау си В 
продължение на 7 седмици на Сгап Тийвто 5 
Prologue (състезанията започват на 2 юни), 
след Което най-добрите ще доказват себе си 
на трасето Eiger Nordwand с Nissan Fairlady 
3502. НаКрая най-добрите 20 се изправат на 
елиминации един срещу друг, а най-бързите 
трима, понеже са много отВорени, ще бъдат 
Качени на самолет директно до епичното 
трасе Silverstone Във Великобритания и ще се 
пробват един срещу друг, ама тоя път не със 


Ба ЉЕаИ УЗИМА ТЕРЕНС АДРЕНАЛИНА S ЗНГ ТИР ДАЛЕ 


sixaxis 8 ръце, ами В съвсем истински Nissan 
СТ-В с настройки за суха писта. Ако случай- 
но не се пречукаш на някой от завоите и 
победиш другите мега-про-играчи, ти остава 
да минеш и някакъв психотест и още един за 
физическа изарежливост и си готов! Награда- 
та ти е 4 месеца изтошително обучение, за 
да те подготвят поне донякъде, за да вземеш 
участие В това, В Което Винаги си мечтал (а 
ако не си мечтал – за чий ти е цялата тая ak- 
робатика) - 24-часовото състезание В Дубай 
през януари 2009. Стягай се, трябва да имаме 
БГ представител! 


Тази игра само японците могат 
да а измислят. И понеже ми е 
мега трудно да я опиша на някой, 
Който не я е Вижаал, ще Кажа, че 
отстрани изглежаа супер скучно 
и еднообразно, на Всичкото om- 
горе е черно-бяла (предимно бяла 
- бел. ред.). 

Всъщност истината е, че това 
е едно по-интелигентно судоку, 
Което от Japan Studio наричат 
следващото кубче на Рубик. Факт 
е, че реших да пробвам играта 
след изложението u се оказа, че 


не мога да спра. Невероятно 
пристрастяваща и изпитвВаща 
мозъка ти, есһостоте е истински 
наркотик. 

И Все пак ще се пробвам, а ако 
наистина не Ви стане ясно 

— поставили сме Видео на диска 
Към списанието: представете 

си нещо като пъзел, В който Вие 
управлявате манекен през Въртящ 
се от Вас ВъВ Всички посоки сват, 
а физиката и реалността зависят 
от перспективата, която напра- 
Вите. Целта Ви е да Виждате 
един път и той става Возможен 

- например, ако Вие се движите 
по права, на Която има дупка, но 
успеете да завъртите камерата 
така, че да не Виждате дупката - 
то тази дупКа изчезва. Делбоко В 
играта е заложена някаква сложна 
философия на Оскар Ройтесвара 
за невъзможни пространства, 

но истината е, че позарибяваща 
игра за PSP или PS3 надали ще 
бъде измислена някога. 


Митог'5 Edge 
След трейлъра, Който 
представлява кратък 
in-game момент и може 
да те просълзи, си научил 
няколко неща: реалисти- 
чен first-person, Красив 
action-adventure, Faith е 
новият хит В игрите u 
Края на 2008. Уникалната 
сВобода и пресъздаване на 
дВиженията, КачестВена- 
та работа на базата на 
Unreal Engine 3, липсата на 
НОО за по-Висок реализъм 
и гарантираните от ЕА 
DICE оригинална история u 
пресъздаване на FPS жан- 
ра ни Карат да очакваме 

с затаен gox... За да ни NO- 
Вярваш съвсем, надникни В 
диска Ком списанието. 


PAA AN 


Motorstorm: Pacific 


Пичовете om Evolution Studios спретна- 
ха една силна презентацџа на тема 
брутални състезания и ни обешаха, че 
Към Края на 2008 ще се разбием с новия 
Motorstorm. Имаме и трейлър на DVD-mo 
Ком списанието. 


След Като превзехме пустинята с една от 
първите игри за PS3, е Време да превземем 

и острова. Сред новостите се отКроиха 
interactive vegetation, Което Всъщност означа- 
Ва, че можеш да газиш тревички и храсти, 

да чупиш Клони (или те да те чупят, ако си 
избрал да си с мотора - бел. ред.). Интересно 
е също и Как минаването през Вода ще забавя 
машината Ви, но пък и ще охлажда турбото, 
Което прави Возможни нови тактики на 
състезание. Най-силно според мен им е Включ- 
Ването на Monster Truck (онези пикапи с по 3 
метра гуми, Които мачкат стари автомобили 
за фън), с Който буквално ще можеш да газиш 
през конкуренцията. Обещали са ни още мулти 
с до 20 души, split screen за 4-ма на 1 екран, 

16 пусти (двойно повече отколкото В първия 
Motorstorm) и още по-реалистичен демидж. 
Бравос! 
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Опа, още един sci-fi FPS, този 
път за началото на 2009. 
Поблишър са му самите ЗСЕЕ, 
а най-открояващото се е 
стетанс-датерјау, или с други 
думи – играеш, ама за незапоз- 
натите около теб изглежаа, 
Все едно гледаш леКо особен 
екшън филм. Графиката е 720p 
при З0їрѕ и изглежда изВензем- 
но (сакаш РС ентусиастите 
могат да го имат с техните 
4 ядра и 9800, ама нямаа... :), а 
светлините, ефектите, ат- 
мосферата и цялата графична 
Красота са на ниво над Всичко, 
Което е излизало по Кината на 
тема sci-fi от 2004-а назад. 


а À 3 ча 


Resistance 2 


От Insomniac Games са изроди! Просто не е истина с Какво 
ще ни ударят през ноември. 60 души онлайн В брутален sci-fi 
FPS В най-голямото (буквално - играта ще заема точно 50 
СВ на Blu-ray диск) продължение на PS3 ексклузивна игра. 
Много-много не успях да запомня подробности за Resistance 
2, историята продължава там, Кодето е свършила (каква 
изненада, а - бел. ред.), имаме 2 Кампании, онлайн Комюнити 
от играчи, лошите пак са Chimera, а ѕрійѕсгееп-от за двама 
е супер! Има и нови оръжия, Които не успях да различа от 
старите, но за сметка на това графиката е един път, Виж 
на диска, за да си В час! 


БЪЛГАРСКИ РЕЙСИНГ 


СИМУЛАТОР 


WWW.RACING. BG 


[89.gameplay]45 


НАЙ-ДО 

БРОТ 

ЗА АУ О СПИС 
АУДИО-ВИДЕО а 


(140-16 ВАЙ. 


__ добри камери на 


си Сй << 


ош мм 


Е) 


Бъдещето ев 
саунд бапа 


Гръмо 
кар субу 


златен брой 1 О 


ВЕЛЛЕМ/ 


Революция с 


помнаш ли си КакъВ хит 
направиха Nintendo с Wii 

Зройз пакета и Култовото дис- 
танционно Wii Remote? Е, какви 
ги говорим, Все едно е станало 
преди 2000 години, естест- 
Вено, че си спомняш. Сега се 
приготви за нещо не по-малко 
революционно – представаме 
ти Wii Fit! 

След Като Вече официално 
можеш да го намериш В Бъл- 
гария (магазинът на Plesio В 
София държи ексклузивитета 
за момента), просто не ни 
даде сърце да го подминем 
току-така. Wii Fit представлява 
уникална по рода си домашна 
система за фитнес упражне- 
ния, като гарантира, че ще те 
забавлява по Време на физиче- 
ските натоварвания и няма да 
усетиш как с приятни упраж- 
нения поддържаш невероятна 
форма. Най-хубавото е, че не е 
ограничена Възрастово - може 
да се забавлява абсолютно 
Всеки член на семейството. 
Ключът на цялата система е 
В използването на специалния 
аксесоар Wii Balance Board, koù- 
то Всъщност е неделима част 
от целия пакет. Той е хардуер- 
ното звено, Което се свързва 
безжично Към Wii Конзолата u 
осъществява контакта между 
теб и виртуалния ти фитнес 
инструктор. 

Постава се на пода, но преди 
да започнат тренировките, 
Всеки от участниците преми- 
нава през серия от изчисления 
на неговото тяло. След Като 
застане на специалната дъска, 
му се изчислява специфична- 
та стойност ВМ! (Воду Маз5 
Index), която, по-просто Казано, 
е съотношението между Висо- 
чината на играча и неговото 
тегло. Спрямо запаметеното 
ВМ! Впоследствие се следи 
тВоят напредък. Всъщност 
Всеки може да си направи 
профили и да си персонализи- 
ра данните от тренировки- 
те. ОК, сега да споменем и 
прословутите физзарадки. Те 
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са разделени на четири типа 
— аеробика, мускулни, бога и 
упражнения за подобряване на 
баланса. Всичките спомагат 

за изгаряне на натрупаните 
калории, поддържане на тонуса 
на мускулите и подобряване на 
цялостното физическо състо- 
яние, но Всеки от типовете 

си има своите особености. 
Аеробиката представлява 
активна тренировка, Която е 
готова да накара кръвта ти да 
кипне. Мускулните тренировки 
ВключВат специално избрани 
движения за ръцете, Крака- 


та и други части на тялото. 


Иогата не е за Всеки – тя е за 
онези от Вас – лудаци, които 
искат да се разтегнат малко. 
Все пак ВКлючените 8 нея пози 
са Класически. И най-интерес- 
ните може би са балансиращи- 
те игри. При тях идеята е да 
запазваш максимално равнове- 
сце. Забавлението е базирано 
на спортове Като футбол, ски, 
сноуборд и други. 

Към момента Wii Fit можеш да 
отКриеш само В магазина на 
Plesio (plesio.bg). 

Списанце GamePlay благодари 
за предоставената бройка за 
тест. 


робвах Wii Ей само с идеята да 
провера за какво става Въпрос. 

За да имам мнение и да сем сигурен, 
че ще публикуваме точна информация 
за него. ЕдинстВеното, Което бях 
чул дотогава за него, бе, че на едни 
други места по света изпреварва 

по продажби СТА IV (!), Която пък 
Ройтерс определиха Като играта 

на годината. Преди Wii Fit бях играл 
само на Wii Sports. 

Няма да преразказвам преживявания- 
та, а направо ще Ви споделя sakalo- 
ченията: Wii Fit е уникално. То е едно 
от малкото неща В цифровия свят, 
Което е едновременно приятно и 
- полезно. Всъщност споровете, koumo 
проведох по темата, бяха именно 

на тези две теми: дали е приятно u 
дали е полезно. 


Wii Fit е приятно! 

Да, няма 1080р графика, околна 
среда ала Crysis и 71 звук от друго 
измерение, но те Кара да се смееш. 
Странно, но Всеки, Който започна 
спора с аргументи от рода на това 
е тъпо, час по-Късно, след Като Вече 
се беше Качил на Wii Ей, признаВаше, 
че Всъщност е яко. Истината е, че 
отстрани не е чак толкова Весело. 
Весело, но по един по-различен начин 
e и да наблюдаваш движенията на 
някой, Който Върти обръчи пред 
екрана, и да започнеш да му щракаш 
с пръсти например. Момичетата 

се забавляват истински, дори да не 
знаят какво представлява това, как 
работи с Bluetooth и Какво изобщо е 
това Nintendo. МЕ персонажите са 
анимирани по детски, звуците са 
Като от детско филмче, а усещането 
е до толкова развлекателно, че чак 
те Кара да се Вдетениш. Независимо 
дали си си поставил за цел да по- 
стигнеш 100% баланс при упражнения- 
та или да отключиш деветата игра 
8 пакета. Естествено много е Важно 
да нямаш предразсъдъци, че нещо 
такова може да те Весели, и наисти- 
на да се оставиш на ски скоковете, 
слалома и другите игри за баланс. 


Wii Fit е полезно! 

Тук Вече спорът е сериозен и дори 
на професионално ниво. Тъй Като 
не съм нито Кинезитерапевт, нито 
фитнес инструктор, а знанията ми 
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по темата са на средно 
ниво, нама как да не се 
съглася, че повечето 
упражнения могат __ 
да се правят и 
без Wii ЕЁ. Но! за 
целта се изисква 
инструктор, Който 
да те следи и непре- 
Къснато да ти повтара 
Какво е Важно (Wii Fit го 
прави, без да се разсейва 
и да си претупва работата), 
а на Вас ще Ви е нужно нещо 
достатъчно интересно, с Което да 
си ангажирате съзнанието, за да 
бъдат упражненията по-приятни (не 
бих преКарал и 10% от Времето В 
упражнения, ако Wii ЕЁ не ме занима- 
Ваше със своцте графики, статисти- 
Ки, цели, които трябва да постигна, 
и нови упражнения, koumo с Времето 
съм отключил. Безспорно развлека- 
телната индустрия не е създавала 
по-полезни за тялото цгри. И да, от- 
ново съм съгласен с Критиците, че с 
Wii Fit никога няма да направиш тяло 
на Културист - просто защото няма 
уреди, Които да стресират екстрем- 
но мускулите ти, но със сигурност 

с лекота ще загубиш мазнините В 
тялото си, за наколко седмици ще 
подобриш тонуса си, а с течение на 
Времето Wii Fit гарантирано ще nog- 
държа тялото ти В добра спортна 
форма. Това ще ти помогне u ако uz- 
раеш футбол, и ако плуваш или бягаш 
на разстояния, по-дълги от спирката 
— автобуса. А лятото си е Вече тук, 
важно е да изглеждаш добре. 


Wii Fit е бъдещето! 

Много е рано за такива заключения, 
но Всички тенденции са В тази по- 
сока - Както Wii Fit Вижда промени- 
те В теглото и стойката ти, дали 
Кракът ти трепери от напрежение, 
дали си се подпрял някъде, или не се 
наВеждаш докраџ, за да си спестиш 
усилия, така след време Виртуалните 
фитнес инструктори ще Виждат 
много повече параметри В нашето 
тяло и ще могат да персонализират 
В още по-голяма степен упражнения- 
та, maka че да ни бъдат максимално 
полезни. 
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Отвъд големите 
представи! 


Dell UltraSharp 3008 МЕР 


y 
еще В този 


Dell UltraSharp 3008 WFP, без Въ- 
обще да се замисламе, можем да 
кажем, че е уникален монитор! 
С 30-те си инча сигурно Вече 

е В доста геймърски сънища. 
За него сме с две ръце, просто 
няма слабо място, за Което да 
се заядем. Приготви си обаче 
мощен процесор и Видеокарта 
(поне една, а ако имаш Възмож- 
ност - задължително $1), за 
да му се насладиш напълно на 
могъществото Във филмите и 
игрите. 


DisplayPort, maka че, макар 
и сега Видеокартата ти 

да няма такъв изход, бъди 
сигурен, че В бъдеще ще му 
намериш приложение. 
Всъщност, Като се замис- 
лим, на пазара има една 
Видеокарта, Възползваща 
се от него - В\635 ХТ на 
АМО/АТ, но не е особено 
интересна с производител- 
ността си. Ух, да приклю- 
чим задната част с Входа 
за 4-портовия USB хъб, 
Който идеално ще пома- 

га при Включване на МРЗ 
плейъри, флашки и други 
такива хубости, нуждае- 
ши се за малко от USB. Е, 
Време е май да кажем нещо 
за Картината, а2 Та просто 


те остава без дъх... 
Ako си разположил мон 
ра така, че около него | 


ги или други боклуци, k 
да те разсейват, прос о > 
те пленява с Всеки един о 
30-те си инча. Нативна 


пиксела, а пълното и пре 
Везходство се усеща от 
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„БЪрЗИЯТ крадец! 


Western Digital VelociRaptor 


Не се чуди отКъде ни хрумна такова заглавие за mame- 
риала – просто потърсихме превод на името на новия 
ултраманиашки твърд диск на Western Digital и чичко 
Google това ни изплю Като превод от латински. Доста 
общо има, честно Казано, Ме!осВар!ог-ът е най-бързото 
харддиск решение, Което сме виждали досега. Опрецелено 
още са ни отворени устите, гледайки Какви ги върши... 
Слагаме ти и една сравнителна мини табличка, та да се 
ориентираш за разликите спрямо предишния ни любимец 
- Варїог-а, произведен от същата фирма. 


Скорост 

10 000 оборота 8 минута! Сравни ги с „мизерните“ 
7200 оборота на масовите тВърди дискове. С тази 
скорост се Вертат аве плочи, на които нанасяне- 
то на данните става по наб-новата технология за 
перпендикулярно записване. Освен че се икономисва 
място, работата е и В пъти по-бърза. Резултатът 
е просто размазващ ~ 250 MB/s е максималната 
развита скорост. 


Смисълът? 

Дали има смисъл от такава покупка? Има определе- 
но! Казваме го съвсем отговорно. Тепърва игрите 
ще стават Все по-лакоми и може да се получи 
такава ситуация, че пВвърдият ти диск да не може 
да осигури необходимото Количество текстури за 
обработка. Тогава играта, общо Взето, ще накъсва 
заради това слабо звено В компютъра ти. Лошото 
засега е, че този модел ще дойде на супервисока 
цена. През май-юни тя ще е около 500-600 лв. Да се 
надяваме, че ще падне малко и ще имаме Възмож- 
ност да се Въоръжим с едно такова зверче. 


МО Raptor X WD VelociRaptor 
К. 36 СВ, 74 СВ, 150 СВ 300 СВ 


апацитети 
Обем на буфера 16 МВ 16 МВ 
Интерфейс SATA 1.5 GB/s SATA 3 GB/s 


Средно Време за 4.2 милисекунди 


търсене (четене) 


4.7 милисекунди 


— 


Средно Време за 5.9 милисекунди 4.7 милисекунди 


търсене (писане) 


Максимална 117.6 MB/s 255.1 MB/s 


постигната скорост 
___________ 


| 1.4 милџона часа 


Жизнен цикъл 1.2 милџона часа 


Гаранция 5 години 
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5 години 


за 
ЈЕ 


ба 
в 
За 


Обем 

Нещото, от Което Винаги са страдали пустите 
бързи дискове - производителите се стискат и 

ги пускат В безумно малки обеми. ЕВалата, че сега 
са заложили на 300 СВ! То Вече и това не е супер 
голяма цифра, но хайде - розовите филмчета, музи- 
Ката и снимките ще ги сложиш на друг диск. Общо 
Взето, икономисвай пространството и инсталирай 
на УеосНарюгчето само операционната система, 
програмите и игрите. Така ще усетиш по-бързата 
работа. 


форма? 

Забелаза ли нещо странно - 2.5-инчово устройство, 
обградено с черна алуминиева рамка, пригаждаща 
го за 3.5" слот? Идеята на Western Digital наистина 
е малко налудничава, но Все пак тази „рамка“ служи 
Както за поместване В стандартното място за 
дискове, maka и за охлаждане. С нея температура- 
та при работа на НОО-то е 38 градуса, Което е goc- 
та добър резултат. Подмамен от размера, недей 
да а махаш, защото ще си нарушиш гаранцията. А 
и да искаш, няма да можеш да сложиш VelociRaptor В 
лаптопа си. Макар 2.5-инчовата форма. 


Интерфейс 

Понеже първата Версия на ЗАТА интерфейса, 

Която поддържа до 150 MB/s, не свършила работа 
доникоде, инженерите от Western Digital прибягнали 
до използването на нова, а именно 300-мегабайто- 
Вата, или позната още Като ЗАТА2. Бъди сигурен, че 
дъното ти поддържа тези скорости. Иначе просто 
си си хвърлил парите на Ватра. 


са 
E 


CPU 

Ед, тук направо ни скри шапката. Просто cu npu- 
готви и бърз процесор за работата с този твърд 
диск. Високата скорост на прехвърляне на данни 
определено си Казва думата и използването на 
процесора скача до небето. Запасявай се с някой 
Соге20ио или Quad, за да ти е мирна главата. 


е 
За 


Ток 

Макар хищния си характер трябва да си 
признаем, че VelociRaptor Въобще не харчи 
повече ток от нормалното. 


Кеш 

Кеш паметта, с Която разполага VelociRaptor, е 16 
МВ, като реално ползата ти от нея е за междинно 
съхраняване на информацията. Наречи го буферира- 
не, ако ще ти стане по-ясно. 
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Питаме геймърите 


.. И след това им го произвеждаме. 
Поговорихме си с Мария Калута, 
която е директор на Logitech за 
Гърция, Кипър и България. 


интервю: Никола Папукчиев 
снимки: Logitech 


Кои са Ви продуКтите, 
Които нас най-много 
трябва да ни Вълну- 
Ват? 

Създали сме отделна Ка- 
тегория специално за тях. 
Всяко наше устройство, 
Което започва с буквата 
С, е създадено за геймъ- 
ри. Много отговорно Ви 
препоръчвам, ако използва- 
те компютъра и за игри, 
да обърнете Внимание на 
клавиатурите и мишките, 
чиито модели започват с 
С, Като G5 и G15. Отско- 
ро имаме u озвучителни 
тела, създадени с мисълта 
за нуждите на геймъра 

- G51. 


Съгласни ли сте, че 
гейм индустрията 
развива Вашите 
устройства? 
Няма как да не бъда съ- 
гласна с това. Така е. Има- 
ме огромен Незеагсп & 
Development отдел, Който 
се грижи за създаването 
на периферните устрой- 
ства и В най-голяма 
степен топ се занимава с 
нуждите и желанията на 
геймърите. Обикновено 
създаваме фокусни групи, 

| за да успеем да получим 
отговори и насоки от 
геймърите, които са 
много ценни за Logitech. 
Всъщност няма да бъде 
тайна, ако Ви споделя, че 
много от нововъВедения- 
та, koumo Logitech Въвеве, 
са именно по Желанџе и 
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предпочитание на геймъ- 
рите. За пример ще дам 
тежестите В мишката 95 

– фактът, че Вече не правим 
безжични геймърски мишки 
поради ясното мнение на 
геймърите - „не им се до- 
Веряваме“. Настробката на 
арі В движенџе по Време на 
игра също бе тахно желание, 
също Както и здравият USB 
Кабел 8 G5. 


Коч са предимствата на 
продуктите на Logitech? 
Смятам, че най-голямото ни 
предимство е В R&D отдела. 
Те създават технологичното 


8 бързи 
факта за 
Logitech 


1. Logitech e създадена през 
1981 от двама италианци u 
един швейцарец. 

2. Преди Китай продуктите 
им са се произвеждали В САЩ, 
Ирландия и Тайван. 

3. С Microsoft са едновременно 
конкуренти и партньори. 

4. Приходите на Компанията 
са 1.48 милиарда USD за 2005. 
5. Logitech са създатели на 
ЗОсоппехюп - нещо Като 
триизмерна мишка, но много 
по-сложно. 

6. В Компанията работят 
8000 служители. 

7. Основен спонсор са на 
ирланаския ръгби отбор 
County Carlow. 

8. County Carlow са били В 
еквивалента Ha А група npes 
2005, 8 Б група през 2006, а 
2007 са изпаднали Bb6 В група. 


и функционално преимущесп- 
Во. Това са нововъведения 
Като заместването на 
инфрачервения лъч с лазерен 
и системата за Контрол на 
теглото, която бе Въведена 
по Възможно най-добрия на- 
чин. И не само това - инова- 
тивните технологии, koumo 
разработваме, Винаги са 
били причина да се гордеем. 
И не на последно място - Ка- 
честВото на производство 
на продуктите на Logitech 

е много Високо. Гейминг ус- 
тройствата се послагат на 
много сериозно натоварване 
ч тестване, преди да се 
предложат на Клиентите. 


Къде се произвеждат 
продуктите на Logitech? 
Централата на Logitech е 8 
Швейцария, Което е логично, 
имайки предвид, че сме 
шВейцарска Компания. 
Там се раждат идеите 
и разработките. В 
Калифорния също имаме 
голям офис и страхо- 
тен екип, Който работи 
по новите устройства. 
ЗаВодите на Logitech са 
8 Китай. 


Какво ново да очак- 
Ват геймърите от 
Logitech? 

Много бих искала ga Ви 
кажа, но наистина не 
знам. Тези ани (8 нача- 
лото на Юни) предстои 
голамо събитие, на 
Което Компанията ще 
представи нови продук- 
ти, със сигурност ще 
има такива за геймъ- 


рите, не изключвам и нови 
системи за озвучаване. 


Бихте ли ни разказали 
повече за Волана СТ, 
Който е особено актуа- 
лен покрацџ Gran Turismo 5 
Prologue? 

Всъщност ние работим saeg- 
HO със Sony от много години 
це нормално, след Като те 
не прават Волани, да се обър- 
нат първо Ком нас Като ec- 
тествен партньор. Воланът 
СТе официалният Волан на 
играта за PlayStation 3. Той 
създава едно радикално ново 
усещане, Когато играете на 
Gran Turismo 5 Prologue. Тод 

e наследник Ha Driving Force 
Pro, Който ние създадохме 
за Сгап Тийзто 4 и Който бе 
Възприет много добре от 
феновете на играта. 


Колко Важен 

пазар е за Вас България? 
Всички развиващи се пазари 
са Важни за Logitech. Ние 
сме свидетели на Висок 
ръст В България, Който се 
отразява и на ръста на 
Logitech Като цяло. Тук Bux- 
даме ентусиазъм от страна 
на Клиентите, приятно е 

да се работи с хора, Които 
осъзнават и използват 
преимуществата на нашите 
продукти. Радваме се, че 
създаваме фенове. 


А Как Ви се струват 
цените на Вашите 
продуКти тук? 

Знаете, че европейското 
законодателство не ни 
позволява да налагаме цена 
Където и да било В ЕС. Това, 
Което ние правим, е само да 
предлагаме препоръчителна 
Крайна цена, но тъй Като ga- 
нъците и разходите Варират 
В различните държави - па- 
зарът определя цената. Про- 
даВачьт Купува от дистри- 
бутора u си определя цената 
- това е нормална практика. 
В България работим с MOST 
Сотрщегз и с Везе{. ОсВен 
това Винаги Когато Logitech 
пусне за продажба нов модел 
устройство, то непременно 
е на цената на предишния 
модел, Въпреки че Включва 
подобрения и нововъведения. 
Така ние даваме повече на 
същата цена. 


ако искаш да участваш В такъв 
филм, трябва да го направиш, докато 
не си прекалено стар и можеш да издър- 
жиш на срама - Казва Робърт Дауни-син, 
който изпълнява двойната роля на Тони 
Старк и супергероя Железния човек. 
- Освен това режисьор е Джон Фавро. 
Той е истинско съкровище и Веднага се 
съгласих да работя с него. И може би 
дори ще имам Възможността да работя 
с него няколко пъти“ Да, със сигурност 
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ще има Възможност да работи с Фавро 
отново. „Железния човек 2“ Вече е на 
пот kom Кината. Но не го чакайте със 
затаен дъх, защото очакваната премџе- 
рае 30 април 2010. 

Ако не сте запознати със сюжета на 
„Железния човек“, Всичко, което трябва 
да знаете, е, че Тони Старк е богаташ, 
женкар, алкохолик, шеф на Компания за 
произвеждане на оръжия и абсолютен 
гений, Който е отвлечен от терористи. 
За да избяга, той замисля Високотехно- 
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логичен план, резултат от Който е из- 
Ключителен боен Костюм. Така се ражада 
супергероят Железния човек. 

Това е началото. Не само за героя, но и 
за Marvel Studios - това е първият филм, 
изцяло финансиран от някогашните из- 
датели на комикси, които се превърнаха 
В истински магнат В развлекателната 
индустрия. С бюджет от 150 долара 
това е рисКовано начало, но зрители- 
те ясно показаха, че „Железния човек“ 
заслужава доверие. И номинираните за 
„Оскар“ актьори (както и една носител- 
Ка на статуетката) също. Изненадващо 
за Всички Marvel предпочетоха таланта 
пред големите имена. 

Появата на един супергерой Винаги е 
проблем на големия еКран. Дори Когато 
става дума за Вече добре познатия 
Батман, героите - особено тези на 
Marvel - имат нужда от пълнометраж- 
но представяне. Това е и основният 
недостатък на „Железния човек“: бързо 
става ясно, че истинският екшън ще 

е ВъВ Втория филм. Което определено 
не означава, че металният герой не 
размазва злодеите още сега (Въпреки че 
има един особено Впечатляващ момент, 
В Който Железния човек остава против- 
ник на „милостта“ на доскорошните 

му жертви). Ефектите са на нивото, с 
Което Вече сме свикнали - съворшени. 
Но истинското удоволствие идва от 
идеално подбраните актьори, особено 
Дауни, на Когото ролята на Старк пасва 
Като специално Конструцрана желязна 
ръкавица. 

Без съмнение Всички зрители очакват 
продължението, Което ще е още по- 
забавно. „Всички искаме да работим 
заедно отново - завършва Джон Фавро. 
- Но Все още нищо не е официално. 
Имаме много идец, koumo бихме искали 
да осъществим. Много фенове смятат 
Втория „Спайдърмен“ и Втория „Х-мен“ 
за най-добрите от трилогиите...“ 


Компас Ком 
странни светове 


Наколко големи и много различни загла- 
Вия се борат за Вниманието Ви от раф- 
товете на Видеотеките, магазините 
за ОМО и... другите места, откъдето 
намирате домашното си забавленџе. 
„Златнџат Компас“ може да се окаже 
прекалено снежен за летните жеги, но 
страхотните ефекти и аКтьори нама 
да Ви разочароват и на малкџа екран. 
Не толкова подходящ за по-малките 
зрители, но изкусително мрачен и зъл е 
почти черно-белият мюзикъл „Суини Тод: 


Бръснарят демон от Флийт стрийт“ на 

Тим Бъртън. Джони Деп ще Ви изненада 

с невероятния си глас - единственият 

друг звук, Който прави Впечатление, е 

бълбукането... „Телепорт“ е месечната 

доза фантастика и Въпреки че очаКВа- 
ме продължението му да е 
по-добро, филмът е доста- 
пъчно развлекателен, за да ви 
гелепортира за няколко часа 
(извиняваме се за очевидната 
шега, просто не се сдържах- 
ме). Ако искате нещо повече 
от забавление, за Вас е „Вой- 
ната на Чарли Уилсън“, който 
е едновременно смешен, 
затрогващ и подтикваш Към 
размисли. Освен това участ- 
Ват Том Ханкс и невероятни- 
ят Филип Сиймур Хофман. 
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огато новият брой на 

GamePlay попадне 8 
ръцете Ви, то най-Вероятно 
до старта на ЕВропейското 
първенство по футбол ще 
остават едВа няколко дни. 
Време напълно достатъчно, 
за да го прочетете от Кора 
до Кора, но не това е Въпро- 
com тук. В същото Време на 
европейската сцена тече 
още една надпревара със 
същия статут - Еџгореап 
Nations Сир. Познато и с 
абревиатурата си ЕМС, това 
състезание е своеобразно 
европейско първенство по 
електронни спортове В 4 


<- дисциплине: WarCraft 3, CS 1.6, 


FIFA 08 u CS: Source. В него 
участват национални отбо- 
ри на Класиралите се дър- 
жаВи от ЕВропа. За разлика 
от футбола обаче България 
има успехи на европейскКа- 
та сцена 8 електронните 
спортове. През 2005 г. нацио- 
налите ни по Counter Strike 
1.6 хВърлиха бомбата на пър- 
ВенстВото безапелационно, 
прегазВайки съперниците до 
финала, Който за съжаление 
загубиха. Все пак сребърен 
медал от европейско си е 
постижение отвсякъде. 

Тази година България отново 
има силен Counter Strike 
отбор, а маКар и да не бяхме 
постаВени заради минало- 
годишното отпадане от 
Турция (победиха ни след 2 
преџграванџа и ников не знае 
дали нямаше да има още, 90- 


Като южните 
съседи не победят), Все пак 
успяхме да се Класираме за 
групите на основната фаза 
В Counter Strike и WarCraft 3. 
WarCraft 3 отборът ни 
беше директно поставен 
за групите и не се наложи 
да се играят КВалифика- 
ции, но С$ 1.6 националите 
трябваше да стартират 
от Втория предварителен 
Кръг на надпреварата. В 
него нашите лъвчета се 
изправиха срещу един от 
обичайните ни съперници 
858 Всякакви надпревари, а 
именно Хърватия. Този път 
не им оставихме абсолют- 
но никакви шансове и ги 
сгазихме с 16:02 de_nuke u 
16:10 де диз!2 и общ резул- 
тат 2:0. Тази победа дове- 
де до истинския тест за 
Възможностите на нашите 
национални състезатели 
6 срещата им с изключи- 
телно силния отбор на 
АВстрия. Всички играчи от 
австрийския национален 
CS отбор играят 8 Качест- 
Вените професионални 
лиги на Германия и бяха 
В перфектна Кондицџа за 
игра. И така - Въпреки 
почти Всеобщото мнение, 
че приключението сВършВа 
тук, защото Австрия е 
фаворитът. Все пак бълга- 
pume се мобилизираха до 
Краен предел и В изключи- 
телно оспорван 3-рундов 
спектакъл победиха (16:14 
де кап; 1316 де диз!2; 1610 
de_inferno). ТоВа означа- 
Ваше едно - Класиране 
за групите на турнира 
у огромно нетърпение 6 
очакване на жребия за тях. 
За съжаление съдбата не 
бе благосклонна и нацио- 
налният отбор попадна 8 
група заедно с Франция, 
Холандия, Русия, Дания и 
Полша. С изключение на 
поляците другите отбори 
са съставени от играчи на 


най-големите гейминг 
организации и ще е много 
трудно да ги победим. На- 
деждите ни бяха насочени 
Ком единствения „по-лек“ 
съперник - Холандия. Ма- 
чът се изигра В началото 
на месец май (малко след 
излизането на предишния 
брой) и холандците ни 
победиха труано на де кап 
12:16 В първия рунд. Това 
срина психически нашите и 
те лесно дадоха Втората 
част от мача, губейки с 
05:16 на де 9из!2. В нашия 
отбор на мястото на Наук 
игра wil и може би това 
повлия малко на играта 
на българите. Ние Все пак 
се надяваме, че те ще се 
Възстановят бързо от 
тази загуба и ще дадат 
най-доброто от себе си В 
останалите срещи. 


В може би най-силната 

ни дисциплина - Warcraft 

3, нашите национали бяха 
постаВени В основната 
схема на турнира и не се 
наложи да играят КВалифи- 
кации. Кофти Късметът ни 
обаче се намеси повторно 
u българите също попадна- 
ха 8 трудна група с Дания, 
Франция, Германия, Украйна 
и Холандия. В първия си 
мач нашите се срещнаха 

с Украйна В първата си 
среща и загубиха с 310, но 
нека не ги подценяваме, за- 
щото Все пак това са още 
първите мачове. Освен 
това датчаните загубиха с 
10:0 от Германия, което ги 
постава след нас за момен- 
та, а Франция и Холандия 
си спретнаха оспорван 
мач, завършил с победа на 
французите с 8:3. Не ВсичКо 
е загубено, но ще е нужна 
пределна мобилизация и 
силно желание за победа, 
за да продължим напред В 
Warcraft 3. 


Към НРА '08 отбора имахме 


най-голе- 
ми очакванџа. Все пак 8 
него личаха имената на 
състезатели от Висока 
Класа. КгеедапВа, Който 
играе В CGS за отбора на 
ГА СотрГехйу - звезда от 
световна Величина, срав- 
нима с Бербатов В реалния 
футбол. Другото име, Кое- 
то изпъКваше, е това на 
Slavkov, Който пък спечели 
бронзоВ медал на послед- 
ните World Cyber Games, 
u също се смата за един 
от най-добрите НЕА '08 
състезатели. В първата 
Квалификация нашите noka- 
заха Класа и надделяха над 
Коравия отбор на Беларус 
с общ резултат 13:7, а по- 
следният им съперник Към 
груповата фаза се оКаза 
Франция. Въпреки надежаи- 
те, че българските играчи 
ще повторят успеха на на- 
шите футболисти от 1996 
г. срещу Франция, това 
не се случи, защото 
нашите паднаха и 
не успяха да се 
Класират. 


не ни ВърВи нито В реал- 
ния, нито В електронния 
футбол, ние продължа- 
Ваме да сме сигурни, че 
представителите ни В 
дисциплините Counter 
Strike 1.6 и Warcraft 3 имат 
силите и Възможностите 
да се предстаВят по-дос- 
тодно. ОсВен Всичко друго 
Всяка победа ще затвърди 
позициите на родните 
електронни спортове 

на европейската сцена, 
Което пък от своя страна 
ще доведе до повече тур- 
нири, по-големи наградни 
фондове тук, В България, и 
повече покани Ком родни 
отбори да участват на 
турнири из целия свят. 
Дали ще се случи? Никой не 
може да каже, но едно е си- 
гурно – нџе ще Ви държим 
информирани. 


e роге 


Defense of the Ancients 


Нешо повече от един обикновен мод. Manko историл и 
теоретически разбор на един титаничен сблъсък меж- 
ду двата най-силни DotA отбора в света в момента. 


автор: тогайез 8 Тепе7о 


ЈЕ от Вас са раз- 
цъквали DotA, а ако не, 
то поне са чували съКра- 
щението. Неминуемо е. Във 
Всеки интернет и гейм Клуб 
поне 30% от присъстващи- 
те играят точно този мод 
за Warcraft 3. А от известно 
Време с настъплението на 
тъй наречения GG Client, 
Който е своеобразен еквива- 
лент на BattleNet и предлага 
редица значителни улесне- 
ния, DotA е почти неизмен- 
на част от мултиплейър 
забавленията на българския 
геймър. 

„Защитата на древните“ е 
много стара модифицирана 
Карта за Warcraft 3, бази- 
рана Върху още по-старата 
Aeon of Strife за StarCraft. 
Първите ù Версии се губят 
няКъде из хаоса на Reign of 
Chaos, а Като създател наџ- 
често се посочва мистерч- 
озна личност под прякора 
EuL. Така или иначе Въпрос- 
ният EuL губи интерес Към 
развитието на DotA някъде 
след излизането на еКспан- 
Жена Frozen Throne. По това 
Време се появиха и Куп раз- 
лични Варианти на самата 
Карта, но Верните фенове 
на оригинала (В лицето на 
Ситвоо) поеха щафетата и 
докараха играта до Версия 
6. След тях с развитието, 
баланса и добавянето на 
неща по Картата на Оо!А 
се заема |сеРгод, Който 
продължава да го прави и до 
ден-днешен. 
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Картата е създадена из- 
Ключително за мултиплейър 
и по-специално за отборна 
игра с по няКолКо човека. 
ОбикноВено се играе от 

10 души, разделени 8 два 
отбора по 5, но се случва 

и да се играят 4vs4, 3vs3 

и 2vs2 мачове. Точно тази 
отборна насоченост на 
играта я прави много добра 
за състезания и а преврьща 
8 популярна дисциплина за 
про гейминг. Много от го- 


лемите турнири а ВКлючват 


6 програмата си и дават 
солидни наградни фондове. 
Да споменем Все пак някол- 
Ко – сред тях са BlizzCon, 
World Cyber Games и ESWC. 
ЕдинстВеният проблем myk 
е, че мачовете могат да 
продължат повече от час и 
поняКога са доста едно- 
образни, Което отегчава 
зрителите. 

И така налице е още един 
случай, В Който мод за 
дадена игра става ужасно 
популярен, Като В извест- 
на степен дори засенчва 
оригинала (Counter-Strike VS 
Half Life?!). Taka или иначе 
търсенето u предлагането 


са неразривно свързани дори 


В гейминга, а Defense of the 
Ancients All Stars определено 
e феномен сам no себе cu. 
Феномен, защото успава да 
привлече Вниманието и да 
го задържи, не е трудна за 
овладяване и е сравнително 
лесно достъпна. Уви, Всичко 
изброено плюс почти пълна- 


та анонимност на Blizzard- 
ския BattleNet или Която и 
да е друга мрежа привличат 
Всякакви (ама разбирайте 
АБСОЛЮТНО Всякакви) 
хора. Сигурен съм, че няма 
друга игра или мод, В Който 
да се сипе толкова огън и 
Жупел, да се псува така и 
да се правят толкова силни 
изказвания относно пола, 
сексуалната ориентация, 
Коефициента на интели- 
гентност и анатомията на 
няКой от играчите. И Въп- 
реки това, Въпреки Всички 
дребни, дразнещи деташли 
играта продължава своя 
поход Към световно господ- 
ство, прегазвайки по пътя 
си много от смятаните за 
Класика заглавия. 

Самата Оо!А изглежаа прос- 
та за игра на пръв поглед. 
Играчите са разделени на 
два отбора - Sentinel и 
Scourge – стараещи се да 
достигнат противниковия 
ancient, разположен В срещу- 


положния Край на Картата, и 


да го разрушат. Всеки играч 
може да избере един от 89- 
те (толкова ли бяха?) герои, 
разделени 8 три основни 
групи: наблягащи на сила, 
упражняващи ловкост или 
предпочитащи интелект. 
Силовите герои най-често 
са 8 центъра на битките, 
Като се стараят да при- 
Влекат Вражеските атаки 
Върху себе си и по този 
начин да дадат Възможност 
на съотборниците си за 


действие 8 офанзивен план, 
или с други думи – типични 
танкове. Ловките герои В 
DotA са насочени Към уни- 
шожаване на Врага. Те радко 
придобиват толкова Високи 
жизнени показатели, но за 
сметка на това 8 Края на 
играта Вдигат щетите, 
koumo нанасят неимоверно. 
Интелигентните герои са 
чисти магове и повечето 
от тях имат Възможност 
Както да нанасят тежки no- 
ражения, така и да държат 
част от Враговете извън 
битка с употреба на дадени 
заклинания. 

Героите, Контролирани от 
реални хора, обаче не са 
сами. Както Sentinel, maka 
и Scourge разполагат с 
Водени от изкустВен инте- 
лект орди, наричани сгеерз. 
Въпреки че не блестят с 
Кой знае Каква находчивост, 
те са неизменна част от 
DotA, тъй Като изтребване- 
то им снабдява героите с 
единствения Важен ресурс 
тук – златото. Припечеле- 
ните монети се използват 
за закупуване на различна 
екипировка, Която да под- 
сили уменията на самите 
герои. Събирането на пари 
или сгеер-Ването, както е 
по-известно, е една от тън- 
костите 6 играта. Целта 
на Всеки е да убива Колкото 
може повече от противни- 
Ковия сгеер, същевременно 
стараейКи се да не допус- 
Ка Враговете да убиват 


неговите същества. Често 
уменията В точно този 
аспект на DotA се оказват 
решаващи за крайния изход 
на мачовете. 

Както споменах, една от 
главните причини Defense 
of Ше Ancients да е тол- 
Кова популярна се Корени 

В сравнително лесното 

и овладяване. Разбира се, 
това не е достатъчно, за 
да се представите на ниво 
В турнири, да речем. Ще Ви 
трябват доста упражнения 
ч ще се наложи да изиграе- 
те много битКи с приятели 
или онлайн, за да усвоцте 
тънкостите на играта и да 
задобреете. 


Ще се опитаме да Ви 
помогнем, Като разгледаме 
една среща между двата 
най-силни отбора В света 
за момента. Руснаците от 
Virtus Pro, koumo са може би 
най-забавният и най-атрак- 
тивен отбор 8 момента. Те 
играят сВръх разнообразно 
и понякога избират герои, 
koumo на пръв поглед са 
обречени. Съперниците им 
са отборът на голямата 
прогейм организация Мее! 
Your Makers (MyM), kou- 

то разчитат най-Вече на 
уменџата на отделните 

си џграчи и тактическата 
си постройка по Време на 
џгра. · 

На първо място ще разгле- 
даме избора на герои на 
двата отбора и причините, 
поради koumo те се спряха 
точно на тях. 


Virtus Pro: 

Тор (това e горният 
коридор): Skeleton King, 
Slayer 

Middle (среда): Magnus 
Bottom (долният Коридор): 
Nerubian Assassin, Zeus 


Meet Your Makers: 
Top: Leshrac, Sand King 
Middle: Shadow Fiend 
Bottom: Mirana 

In the woods (B гора- 
ma!!!): Beast Master 


Разпределени по този начин 
дВата отбора стартираха 
срещата. Ето и Кратък 
анализ на героите, koumo 


това нанася поражение на 


бяха избрани. Ще посочим 
техните предимства и 
недостатъци, Като ще 
приемем, че уменията на 
играчите тук са близо до 
максималното Възможно 
ниво. Стартираме с Тор 
Цпе, Където имаме Класи- 
ческа конфронтация. Много 
отбори избират да играят 
Цезћгас & Запа King или 
Skeleton King/Sven 8 Slayer 
по ред причини. 


(езћгас (MYM): Този герой 
стрела на разстоанце от 
600 (на практика максимал 
ният Възможен обхват 8 
играта). Притежава доста 
добра скорост на движе- 
ние, AoE (Area of Effect) 
зашеметяващо умение, 
Chain Lightning (обръщаме 
Внимание, че cooldown-bm на 
този скил е „цели“ 5 секун- 
ди, каства се от доволно 
голямо разстояние и нанася 
прилични щети). Друго 
предимство е магията 
Diabolic - силата на това 
заклинание усещат герои, 
останали сам-самички В 
близост до |езћгас, Както 
u Всякакви постройки. Не 
на последно място стои и 
ултиматът на този герой 
Pulse Мома, Който от сърце 
„черпи“ героите оКоло него 
с около 100-200 ата/зес. 
Единственият, но основен 
недостатък на този герой 
е, че Качва много малко 
жизнени точки и е страш- 
но уязвим, Което от своя 
страна налага една по-Вни- 
мателна игра с него, поне В 
началните минути. 


-____ - 


Запа Кта (МУМ): Меле 
герой, но не съвсем точ- 
но. Първото му умение, 
Както повечето играчи 

са установили, е доста 
неприятно, даВайКи Въз- 
можност на „скорпиона“ да 
атакува от доста голямо 
разстояние, стънВвайки 
лошите. Този сКил, Както 

u Вторият дават Възмож- 
ност да избегнете някои 
магии, които се КастВат 
от разстояние, както и 
удари. Пасивното му трето 
умение е изкмочително при- 
ятно за Крийпване, а освен 


Те играят сВръх разнооб- 
разно и понякога избират 
герои, Които на пръв по- 
глед са обречени. 


+ 


В ЕнпгеЕб 


fi 


околните герои. Ултиматът 
на Запа Кпд-а е един от 
най-тежките В играта и е 
изключително неприятен, 
ако се използва правилно. 
Епицентърът (Въпросният 
ултимат) причинява доста 
болка на Всички противнико- 
Ви герои В близост. 

Тази Комбинация от героц 

е много силна, аКо се играе 
правилно. Комбинацията от 
умения, ВКлючваща 2 стена, 
няколко AoE магии и способ- 
ностите на двамата герои 
да Крийпват изключително 
добре ги прави чест избор 
за много отбори. 


Slayer а.к.а Lina Inverse 
(VP): Това е един от най- 
често избираните героц 

и този факт не е случаен. 
По принцип доста сходен 

с Гезпгас (заради двете си 
AoE магии, едната от koumo 
е отново стън). Героят 
също има 600 гапде и е един 
от най-бързо движещите се 
магове. Това, Което го отли- 
чава от Всички други герои, 
е „Изларителат“ или с други 
думи ултимативното уменџе 
Гадипа Ваде, нанасящо 
изключително тежки щети 
на един target и страшно 
полезно В началните минути 
на играта, Когато героите 
са Все още Крехки. 


Skeleton King (VP): Един 
от наџ-спорните герои В 
DotA според много играчи u 
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отбори. Меле герой, Който 
притежава един-единствен 
нападателен скил (стън) и 
две пасивни умения, прило- 


жими предимно В Края на иг- < 


рата. Този герой е отличен 
„танк“ за началото на мача 
заради ултимата си, Който 
е прераждане. Това на прак- 
тика прави Skeleton Ктд-а 
почти безсмъртен. Комби- 
ниран със Slayer, осигурява 
необходима ударна мощ. 


На горната линия и двата 
отбора заложиха на сигурно 
и играха предимно тактиче- 


| ски. И от дВете страни има 


по един меле и един рейнаж 
герой, по две стън магии и 
2 или 3 масоВи заКлинания. 
Общо Взето, това бе и 
наш-безинтересната линия в 
мача, защото Комбинациите 
от магьосник и танк и на 
двата тима не позволяваше 
изненади. 


Bottom Line 

На долния ръкав MYM 
допуснаха най-голямата 

си грешка, но го разбраха 
твърде Късно. Те оставиха 
Мапа сама срещу Zeus 8 
Мегиђјап Assassin, а срещу 
тези двама, изключително 
дразнещи героџ. голямата 
Котка и нейната стопанка 
нямаха шанс. 


Zeus (VP): Безспорно Haŭ- 
неприятният маг В първите 
минути на играта. Магиште 


В Крацна сметка се 
| оказа, че Virtus Pro | 


на олимпийския бог струват 
изключително малко мана 


‚ точки, а нанасят сравни- 


телно прилични щети. Улти- 
мативното му умение пора- 
зява Всички Вражески герои 
независимо Къде се намират 
по картата. Недостатъкът 
на Zeus е В изключително 
малкото разстояние, от 
Което може да стрела. 


МегиБтап Assassin (МР): 
Известен още и Като „Тра- 
банта“ заради сходната си 

с немската бричка форма. 
Това е един от наџ-про- 
Клинаните героц В DotA за 
Всички Времена. Изключи- 
телно дразнещ и неприятен, 

с ужасни умения и магии, 

този древен египетски 
бръмбар е Кошмар за Всеки 
герой, Който използва мана 
точки. Мегибјап Аѕѕаѕѕіп-ът 
има специалното умение 

Мапа Вигп, Което (Както си 
личи u от името му) изгаря 4 
точките мана на против- 
ника. Въпреки че нанася 
известни щети, основната 
цел на това умение е на 
практика да лиши против- 
ника от Възможност да | 
използва Което и да било | 
от активните си закли- _ 
нания, а В случая с Mirana 

- да а лиши от основното 
ù предимство – Leap. Комбо, 
от трите активни магич на 
Трабанта, най-често остава 
безжизнен труп на магьос- 
Huk по Картата. Все пак 


· тическата идея да оставят 


| спечелиха мача на gos- | 
ната линия. 


едната магия е АоЕ стън, 
а ултиматът му го прави 
невидим и му дава бонус 
датаде за първия удар от 
засада. 


Mirana (МҮМ): Идеята за 
избор на този герой от 
страна на МУМ е принципно 
много добра. Мапа има 600 
гапде, една стън магия, една 
АоЕ магия. Няма ниКакви 
проблеми с убиването на 
сгеерз и бързото събиране 
на пари, а следователно и 
на по-добри предмети. Тео- 
ретично умира много трудно 
заради умението Leap (скок, 
Който отдалечава Mirana 

на 500 гапде от Враговете 
и дава бонус Към тоуетеп! 
зреед-а на приятелските 
герои). Ултиматът на този 
герой прави ВсичКи съот- 
борници невидими, Което е 
изключително подходящо за 
засади или за оттегляне 
от битки. Изобщо един от 
силните герои В играта, но 
В случая това съвсем не 
беше така. 


Beast Master (MYM): Tak- 


дВе соло линии поняКога е 
нож с две остриета. Вярно 
е, че героите Качват нива 
по-бързо и по-бързо събират 
пари, но неминуемо единият 
от тях се оказва срещу 
двама противници, Което 
прави играта неприятна u 
не особено лесна. 
ит 


Предимствата на Веаз! 
Мазјег-а не са само В това, 
че лесно може да се бие 

с неутралните сгеерз по 
Картата още от началните 
нива и с това да освободи 
още една соло линия, аи Във 
Всичките му умения и магич. 
Господарят на зверовете 
може да призовава невидима 
птица, Която да използва за 
разузнаване. В DotA следе- 
нето на движението на npo- 
тивника е 50% от страте- 
гията и често е основният 
Ключ Ком победата. Освен 
птицата Beast Маѕїег-ът 
има АоЕ бойно умение, а 
ултиматът му е супер 
силен – стън за 5 секунди и 
забавяне на Всички Врагове 


8 зоната на поражение. 
Двамата герои на Virtus Pro 
на долната линия принципно 
никак не си пасват Като 
Комбинация. Уменията и ма- 


гиите им не се допълват, но 


двамата срещу Мігапа – те 
просто рулират. През цяло- 
то Време Мегимап Assassin- 
ът тормозеше Котката с 

Мапа Вигп и после двамата 
със Zeus я убиваха, защото 
Мігапа нямаше мана точки 


_ да използва Leap и да бяга, 
“а Beast Маз!ег-ът нямаше 


как да чдва на помощ Всеки 
път. С две думи МУМ до- 
пуснаха грешка, а Virtus Pro 
ги наказаха безмилостно, 
смазваџки един от основ- 
ните им герои. Държим да 


Е 


подчертаем, че грешката е 
повече В обърканата такти- 
ческа схема, а не В избора 
на герои. 


Middle 

В средата беше най-нестан- 
дартният сблъсък В мача 
Magnus уз Shadow Fiend. 


Magnus (МР): Иделта на 
поставането на този меле 
герой на средна линџа е, че 
той трудно може да бъде 
убит, добре фарми, трудно 
се Комбинира с друг ге- 
рой, или е доста слаб на 
линия с друг. Излишно е да 
споменаваме защо Виртус 


са се спрели на този герой. “ 
_ Ултуматьт му събира Всич- 


Ки лоши герои около него, 
стънвайКи ги за 4 секунси. 
От там шафетата поемат 
Зевс и Слеър. koumo бързо 
смазват ВсяКаКВа съпро- 
тива. Както се досещате. 
целта на този герой е прос- 
то да Вачцга нива. да събира 
пари и да не умира. Мадпиз. 
така или иначе нама Как да 
убие ЗћадомНепа (освен ако 
този, Който играе с Shadow 
Непд-а, не заспи или не omu- 
де да си вземе нещо от [8е- 
рига за бързо хранене. Която 
не рекламира при нас: техен 
пропуск, хех - бел. ред.]). 


Shadow Fiend (MYM): Te- 
poam разполага с изклочи- 
телна ударна мощ, силен е 
u по отношение на магии. 
ОсВен това притежава 
доста болезнен ултимат. 
Мястото на този герой е 
точно среда. соло, пора- 
ди същите причини Като 
Magnus. Разликата обаче е 
там, че Зћадом Непа има 
500 гапде. може да убива ие 
доста по-неприятен. 


И така В Крайна сметка се 
оказа, че Virtus Pro спечелиха 
мача на долната линия, Къде- 
то Мегибјап Assassin 8 Zeus 
смазаха Mirana. УбиВането 
на този герой позволи на 
Трабанта u Zeus да помагат 
за засади по другите линци, 
Което означаваше, че epou- 
те на MYM Ваигаха нива u 
събираха пари значително 
по-бавно. Мадпиз също по- 
могна за наколко засади на 
иначе равностойната горна 
линия. 

Virtus Pro избраха изцяло 
офанзивни герои с ясната 
uges да не оставят играта 
да се проточи твърде дълго. 
Нямаха подчертано силен 
епа дате герой и разчитаха 
да смажат противника В 
началото (Както и стана). 
МУМ избраха да играят 

за епа дате. Двама тежки 
герои за дълга игра, птица, 
Която трябваше да разуз- 
нава и да пази от засади, и 
много AoE магии и стљнове. 
Въпреки това те сбърКаха 
тактическата постройка, а 
с това и мача. 


Мона Arena Tournament 2008 


Основните неща за най-големия онлайн турнир, провеждан 
до момента. Няколко отговора на въпросите, как, колко, 
кога и защо. И ще успеят ли големите про гейм организации 
Да спечелят срещу масата необвързани играчи. 


автор: тога ез5 


акто повечето от фено- 

Вете на World of Warcraft 
знаят, В момента В света 
на най-популярната онлайн 
игра с масивен мултиплейър 
тече събитие, Което по 
своите мащаби надминава 
и най-смелите очаквания. 
Да, става дума за Worldwide 
Arena Tournament, или с други 
думи най-големия турнир, 
провеждан някога В WoW. В 
следващите редоВе ще се 
постараем да изясним основ- 
ните положения, правилата 
и схемите В турнира, а и ще 
Ви информираме за развоя на 
събитията до момента. 
Поради простият факт, че 
Времето за регистрация на 
участниците В този сВето- 
Вен турнир ще е приключило, 
Когато четете това, мисля 
да Ви спестя подробностите 
около нея, но Все пак ще спо- 
мена, че надпреварата тече 
на отделни сървъри, създаде- 
ни специално за тази цел. 


И така целта на WoW 
Worldwide Arena Tournament 
2008 e само една – да събере 
най-добрите и най-отдаде- 
ните на РуР битките играчи 
и да им предостави Възмож- 
ността да се състезават 
за чест и слава, Както и за 
наградния фона, Възлизащ на 
повече от 5200 000. 
Турнирът се провежда на 
същите 3 арени Както 

6 нормалните сървъри, а 
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самите арена битки са по 
абсолютно сешите правила 
— записвате се при Агепа 
Вашетазјег-а и след извест- 
но време тоџ автоматично 
Ви намира противник. С една 
дума нама промени или на- 
какви специални изискванџа, 
което е чудесно. 

Когато Влезете В Tournament 
Realm, ще имате Възмож- 
ност да създадете перфект- 
ния (според Вас) гладиатор. 
Всички герои ще започват 
от максималното 70-о ниво, 
Което означава, че няма да 
има нужда да правите нищо 
друго, освен да си разпре- 
делите талант точКите, 
Както намерите за добре. 


АКо имате притеснения от- 
носно екипировката - няма 
страшно. Всеки герой има 
Възможност да се натова- 
ри с Каквото му душа иска, 
защото на турнирните 
сървъри изборът на бро- 

ни, мечове, чукове и т.н. е 
на практика неограничен. 
Всички гладиатори ще имат 
достъп до специални МРС- 
та, koumo ще предоставят 
абсолютно Всички предмети 
от РуР наградите, Както и 
абсолютно Всички предме- 
ти, koumo могат да бъдат 
открити ВъВ инстанциите В 
World of Warcraft (PvE sets). 
Какви Комбинации от пред- 
мети ще изберете, зависи 


само от вас и от Вашият 
стил на игра. Ако се окаже, 
че не Ви се играе с Класа и 
расата на героя, Който сте 
си сътВорчли, Винаги може- 
те да направите нов. Във 
Всеки турнирен акаунт има 
място за 3 различни героя. 
Не трабва да пропускаме и 
факта, че на Всеки гладиа- 
тор ще бъде предоставена 
известна (напълно доста- 
тъчна) сума злато, с Която 
ще можете да променяте 
своште таланти и умения 
Колкото пъти Желаете. 
ВсичКо това се прави с 
една-единствена цел – да 
се изключи Влиянието на 
екипировката, Което е един 


от основните арена пробле- 
ми В нормалните сървъри. 
КакВо имам предвид? НеКа 
си представим, че току- 
що сте Качили 70-о ниво u 
имате пълен Комплект РУР 
екипировка от Агепа Зеазоп 
1. Ще Ви трябват месеци 
(или цял един арена сезон), 
за да успеете постепенно 
да замените екипировката 
си с такава от текущия 
сезон. По-старите играчи 
ще притежават не само 
по-голям опит В гладиатор- 
ските битки, но и по-добри 
брони и оръжия, Което на 
практика Води до типично- 
то за Blizzard „ояждане“ на 
по-добре екипираните за 
сметка на новите играчи. 
Според мен това е доста 
недомислено, що се отнася 
до арена битките изобщо, 
но това е проблем за друго 
Време. Важното е, че хора- 
та, отговорни за турнира, 
са помислили и са решили, 
че тази надпревара ще бъде 
Водена най-Вече от уме- 
нията на самите играчи и 
тактиката на отборите. 


Схемата на турнира е 
доста опростена. Всеки 


Педайте Coc: 


квалификационен Кръг ще 

е с продължителност 6 
седмици. Първите 2 ceg- 
мици на Всеки Кръг ще са 
тренировъчни. Това ще даде 
на ВсичКи играчи, Които са 
се записали самостоятел- 
но, да изпробват различни 
партньори и да си намерят 
най-подходящия отбор. 

Все пак болшинстВото от 
отборите, koumo ще Взе- 
мат участие В World Arena 
Tournament, са обиграни 3v3 
Комбинации, имащи Желание- 
то да се докажат Като 
най-силни В света. Това 
естестВено не означава, че 
новосформираните отбори 
от наистина добри играчи 
нямат шансове, но за да се 
постигне добра стиковка, 
тайминг и разбирателство, 
е необходимо Време, с Което 
те няма да разполагат. 
След дВете седмици трени- 
ровки започват четирите 
седмици турнирни рейтин- 
гови мачове. Както Вече 
споменах, битките ше са 
същите Като В нормалните 
сървъри, противниците ще 
се избират на случаен прин- 
цип и основният мерител 
за Качество отново ще е 


рейтингът на отбора. 

За по-голямо удобство 
Blizzard са разделили gbp- 
жавите по планетата Земя 
на няколко региона. След 
Всеки 6 седмици най-добри- 
те отбори ще се срещат 
на регионални финали, за 
да определят Кой е наџ- 
добрият от съответната 
зона. Крайните победители 
от Всеки регион ще Вземат 
участие 8 световните фи- 
нали и 6 спора за титлата 
World Arena Champion. 


Наградите 8 турнира ec- 
тествено са осигурени от 
Blizzard и са на стойност 
малко повече от $200 000. 
Истинските шампиони от 
това събитие ще приберат 
$75 000, Вторият отбор 

– $30 000, а третите ще 
отнесат у дома скромните 
$15 000. Освен това ще има 
награди за Всеки регионален 
финал, koumo ще са 1-4-0 
място - $1500; 5-8-0 място 
- 5600. 


Ще се опитам с няколко 
думи да Ви информирам 
Какво се случва до момента 
и Как Вървят битките. На 


първо място 858 Времен- 
ното Класиране е отборът 
на Dude | got it оп FRAPS, 
следвани om Dynamo Gaming 
u TSG, но това e Времен- 
но kaacupaHe u нишо He e 
сигурно. Интересно e, че 
отборите на големите про 
гейминг организации Все 
още не са окупирали пър- 
Вите места. Отборът на 
MoB Gaming (финалисти на 
последния голям LAN турнир) 
е на 7-о място, а отборите 
на ЗК Gaming са на 13-о u 
15-о. Това ни навежда на 
мисълта, че това състе- 
зание ще даде Възможност 
на нови играчи да Влязат В 
средите на професионалния 
гейминг и да започнат да се 
състезават за няКой от го- 
лемите отбори. Почти като 
В реалните спортове;). Ако 
имате желание, можете да 
следите Временното Класи- 
ране на ммммомагтогу.сот. 
Радваме се, че Blizzard 
най-после започват да се 
Вслушват В мнението на 
милионите World of Warcraft 
фенове и Въпреки факта, 

че те също печелят доста 
добре от този турнир, ние 
наистина сме доволни. 


Samsung НТ-В02 + 


Човеко, Купи ли си Вече Blu-ray 
плейър? Ако още не си, нама Какво 
толкова да се офлянкваш. Цените 
паднаха драстично и Вече на пазара 
могат да се намерят много сполуч- 
ливи предложения. Например Samsung 
предлагат НТ-ВО2 системата, Която 
осВен плейърче Включва и адекватно 
мощни 7.1 Колони, Жизненонеобходими 


за изграждане на домашно Кино. Тяхната обща мощност е 
цели 1100 W. ОсВен от Blu-ray носители можеш да гледаш 
филми и от ОМО-та, Като специална технология повишава 
резолюцията до 1080р сигнал. Честно Казано, обаче си 
е грехота да занимаваш НТ-ВО2 с такъв тип носители, 


текст: Александър Василев 


особено ако си инсталирал и голяма 50-инчова maas- 
ма. Затзипд-ет се справя отлично и с музика 8 МРЗ 
формат, JPEG снимки, записани на СО-та или ОМО-та. 
Цената на системата за домашно Кино е 1799 ^B. u 
може да се намери ВъВ Верига магазини Техномаркет. 
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Разнообразлваите 


играта си: заблуда 
или праволинеина игра 


автор: Цветелин Йотов (ада стед.бд) 


в Когато се 
учим да играем, играем 
праволинейно. Ако имаме 
силна ръка - залагаме, ако 
нямаме - хвърляме си Кар- 
тите. Така не ни се налага 
да Взимаме трудни реше- 
ния, но и ставаме много 
предвидими за добрите 
играчи на масата. Тук на 
помощ идват заблудата 

и нестандартната игра 

и ние ставаме по-малко 
предвидими за нашите 
опоненти. 


Ако някой добър играч, 
наблюдаващ нашата 

игра, забележи, че Когато 
чекнем, сме Винаги слаби 

и Когато бетнем, Винаги 
имаме ръка, то той ще 
настрои играта си правил- 
но и ще Вгорчи живота ни 
на масата. Ние ще пече- 
лим малките потове и ще 
губим големите просто 
защото нашите опоненти 
знаят точно Как играем 

и Какъв имидж чмаме на 
масата. 

За да разчупим изградения 
ни имидж и да не сме тол- 
Кова предвидими, трябва 
да играем от Време на 
Време ръце по необичаен за 
нас начин. Това не означава 
да Видим 930 от биг блайн- 
да и да Влезем оу-ин под 
претеКст, че си разнообра- 
зяваме играта. 
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Когато решим да разно- 
образаваме играта си, 
трабва да пресметнем 
дали си заслужава и Колко 
ще ни Коства. В повечето 
случаи таКива отигравания 
са с -ЕМ, но са необходими, 
за да не сме Като отворе- 
на Книга на покер масата. 
Задайте си наколко Въпро- 
са, преди да действате: 


• ДАЛИ изобщо има добри 
играчи на масата, Които 
да забележат това разчуп- 
Ване на имиджа Ви? 

е В каква позиция се нами- 
рате? 

e Дали има няКой агреси- 
вен играч след Вас, Който 
да Ви ри-рейзне? 

e Ако един-двама играчи 
са лимпвали преди Вас и 
сте 8 Късна позиция, дали 
можете да им откраднете 
пота2 

Дали имате правилните 
пот-оддс да платите с 
лоша ръка срещу много 
опоненти, но Веднага да я 
хвърлите, ако флопът не Ви 
покрие? 


Един от най-популярните 
начини за разнообразяване 
на играта е със средни по 
сила Карти да играете по- 
агресивно, отКолКо пред- 
полагат самите Карти. 
Пример за това е рейзване 
или бетване В Късна nozu- 
ция с конектори (т.е. 7-8, 


9-10). В този случай, освен 
ръката Ви да се подобри, 
имате шанс да спечелите 
раздаването и Като фолд- 
нат Вашите опоненти. 


Нека разгледаме и наколко 
ситуации, В koumo е npa- 
Вилно да играете силните 
си ръце по различен начин, 
за да извлечете маКсимал- 
но от тях: 


КолКо добри са 
опонентите Ви В ръката 
Този Въпрос трябва да 

си го задавате за Всяка 
ръка, независимо дали сте 
решили да играете право- 
линейно, или да Вкарвате 
опонента си В заблуда. 
КолКото по-добър или 
умеещ да разчита ръце е 
Вашият опонент, толкова 
повече трябва да се om- 
Клонявате от нормалната 
си игра, за да можете да 
го заблудите. 

Колкото е по-слаб опонен- 
тът Ви, толкова по-право- 
линейно може да играете и 
големите си ръце. Той няма 
да забележи Вашите ма- 
неври В играта и те само 
могат да навредят. 

ВсичКо зависи срещу Какъв 
опонент сте изправен. 
Затова трябва да наблюда- 
Вате постоянно масата и 
да имате изградено мнение 
за играта на ВсеКи играч, 
ВъВ Всеки един момент. 


Срещу опонентите тип 
„Колинг стейшъни“ силните 
ръце ги играйте силно. Те 
ще платят, независимо 
дали се опитвате да ги 
заблудите или не. Този Вид 
опоненти не подлежат и на 
блъф. Играете праволиней- 
но и получавате много за 
Вашите силни ръце. 

На другия полюс трябва да 
бъде играта Ви срещу опо- 
ненти, Кошто са добри и 
могат добре да разчитат 
ръцете на опонентите си. 
Ако играете праволинейно, 
те ще ви позволяват да 
печелите малКите ръце и 
ще губите големите. Там 
трабва да се опитате да 
Вкарате В играта си Кол- 
Кото може повече заблуда, 
за да извлечете максимума 
от ръцете си. Как да ги 
направите, зависи Вече от 
самия Ви стил на игра. Но 
например, ако Всеки път 
рейзвате с АК, следващият 
път само платете блайнда 
с намерение да направите 
чек-рейз на няКой, Който 
бетне. И други подобни 
действия, koumo да разно- 
образят играта ви. 


КолКо са хората 

В ръката с Вас 

Колкото повече опоненти 
имате В ръката с Вас, тол- 
Кова по-силно трябва да 
играете добрите си ръце 

ч да избягвате да правите 


глупости. Защото, дори 

и да заложите голямата 
сума, Вероятността да 
накарате Всички да фолд- 
нат ръцете си е малка, а 
Вероятността да загубите 
е много голяма. Срещу го- 
лям брой слаби опоненти и 
голям пот не си струва да 
правите опити да Криете 
силата на ръката си. 


Ако сте изправени срещу 
един или двама опоненти, 
за да извлечете маКсимума 
от добрата си ръка, ще 
трябВа да се отКлони- 

те от стандартната си 
игра. За примери можем 

да Вземем само плащане с 
добра ръка, Вместо рейз, 


даване на безплатна Карта 
и други. Но преди да да- 
дете безплатна Карта на 
опонентите си (Като само 
чекнете В раздаването), се 
замислете какво може да 
имат те и дали си заслу- 
жава риска от безплатна 
Карта, за да извлечете 
повече за ръката си. Mo- 
мислете: 


• Колко Карти могат да 
направят по-добра ръка от 
Вашата и каква е Вероят- 
ността да се падне maka- 
Ва Карта Като следваща. 

е Ще помогне ли безплат- 
ната Карта опонентът Ви 
да направи по-силна ръка 
за него, но Вие Все още да 


имате най-добрата ръка. 

е Колко са играчите срещу 
Вас. 

• Дали е голям потът. 


Почти Винаги е лошо да да- 
Вате безплатна Карта, аКо 
сте срещу много опоненти 
или е голям потът. Имай- 
те едно наум Винаги за 
това. И така да обобщим 
Кога е добре да Вкарвате 
заблуда В играта: 


• Когато сте срещу един, 
максимум двама опоненти 
В ръката. 

е Когато опонентите Ви 
са добри играчи. 

• Когато потът е малък. 
е Когато искате да извле- 


чете повече от своџте 
големи ръце и ги „слоуплей- 
Вате“. 


Във Всички останали слу- 
чаџ е по-добре да си играе- 
те Вашата игра, за да не 
Ви Коства много заблудата 
на опоненти. И ниКога не 
се опитвайте да правите 
глупости срещу слаби иг- 
payu и Колинг-срейшънц. 
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автор: Любомура Но 


нам, че Когато Въпросът опре 

дотам „момиче“ u „гейминг“ да се 
употребят В едно изречение, Всички 
си умират от смях. Истината е, че 
дамите зациклят много повече над 
даден продукт, отКолкото мъжете. 
Също така е Вярно, че момичетата 
играят предимно неща Като World of 
WarCraft, но има и такива, koumo далеч 
не се ограничават само с това. 
Да Вземем например скромната 
авторка на текста, Който четете 8 
момента, превъртяла Всички части 
на Need юг Speed от Porsche насам, 
Като за момента се пъне над ProStreet, 
макар че май не е Във Възторг от нея. 
ОсВен това нямам равна на ВРС-та. 
Гордо мога да заявя, че напуках почти 
Всичките си Колеги на Quake И! Ha- 
Времето. Също така съм отгледала 
до дълбока старост Куп щастливи 
семейства с много деца, че даже и 
Внуци на Sims 2, ама това май не е 
много за хвалене. 
Въпреки подобни изключения (като 


вачкова 


мен самата) факт е, че жените не стават 
за геймъри. Тоест стават, но да се mBbpgu, 
че В някоя игра са по-добри от мъжете, е 
абсурано. Геймингът е генетично заложен и 
отреден на мъжете. ТоВа е положението. 


Не знам защо на някои мацки им е много 
трудно да го приемат и им се превръща Във 
фикс-идея да докажат противното. Това 
Води до много пропилени часове на Counter 
Strike например, Което (лично мнение) е 
абсолютно безполезно, защото жените 
просто не стават за такива неща. Дори u 
девойките от националния ни Женски отбор 
(това звучи много странно) си признаха, 

че не са достатъчно добри, за да играят 

с мъже. Докато Всичко е за забавление, е 

ok, но ако една дама си е наумила да става 
добра, си е опасно. 

Ние просто не сме Кръвожадани натури. На 


нас ни трябват игри, В koumo да обличаме 
Кукли (Барби и подобните ù) или да отглеж- 
даме семейства (Sims), изобщо неща, koumo 
не се отличават с бог знае Какъв гениален 
геймплей, В Които няма пушки и не хвърчат. 
зъби и Карантии. Общо Взето, игрите със 
стрелба не са за нас. 


Когато стане Въпрос за жени u игри, трябва 
да се говори за Соня Блейд от Mortal Kombat, 
за Джил Валентайн от Resident Evil, за Рейн 
от BloodRayne и ако щете даже за Princess 
Peach от Super Mario: Женските персонажи 


mobile 
bulgaria 


„сот 


Удобство за твоя глас. 


www.mobilebulgaria.com 


Lea. 


В игрите ca Къде-Къде no- 
прџатна mema за разговор, 
отколкото да обсъждаме 
как една дама се Воплъщава 
В ролята на героя от Doom, 
чието име си остава загадка 


за мен. 
И, да, Като стана дума - Все 
още не съм намерила момиче, 
Което да си пада по Doom 3, 
макар че това беше една от 
най-обсъжданите и най-чака- 
ните игри. Аз я намирам за 
отвратителна с Всички тези 
уродливи изчадия, Които се 
опитВат да те изядат. 
Напълно съм убедена, че 
Всяка жена, считаща себе си 
за геймър, попадайки на този 
текст, ще ме изяде с парца- 
лите и сонякъде сигурно ще 


е права. 

Въпреки това няма сила на 
земята, Която да ме убеди, 
че Колкото и Време да пре- 
КарВам зад Волана на NFS 

Са оп, ще стана по-добра 
от някой шофьор от проти- 
Воположния пол. 

Същото Важи и за Конзолите. 
Ние, жените, имаме различни 
приоритети. Не можем да си 
позволим да седим пред теле- 
Визора с джойстик В ръка по 
цял ден най-малкото защото 
ще ни хванат лудите от тол- 


Кова много Време, прекарано 
на едно място. Понеже по 
природа сме по-енергични u 
ни хваща „съклетът“. Затова 
дори и на Wii Sports ни бият. 
Единственото, В Което 
мисля, че можем да сме 
по-добри, са игрите за Зопу 
PlayStation Portable. (Аз по-сКо- 
ро бих Казал Nintendo DS, но 
ти си знаеш. - Бел. ред.) 
Последното се дължи 
нао-Вече на факта, че ние 

си имаме чанти, В koumo 

има достатъчно място за 


са добре дошли на адрес 


дяВолската „загубивреме“ 
джаджа, докато мъжете с 
чантички ги нарочват за 
ляво ориентирани, а порта- 
тивната Конзола все пак не 
е чак толкова малка, че да се 
побере В джоб. 


Геймингьт си е изкуство, 
Което е дар от природата, 
полагащ се на силния пол, а 
за нас остават Красивите 
обуВки и невероятната Въз- 
можност да се наслаждаваме 
на реалния живот. Затова, 


дами, ставайте от КомпЮ- 
търа и отивайте на Кафе, за 
да обсъждате кварталните 
Клюки. ТоВа изглежаа В пъти 
по-добре, отКолКото да 
Висите пред компютъра по 
пижама със сенки под очите. 


Позицията В този материал 
изразява само и единстве- 

но личните Виждания на 
авторката. Ваши Коментари 
и различни мнения по темата 


T- 
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smon КОМПЮТЪРНИ игри 


3 От | = Мона of Warcraft: 


IN 
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| Celtic Kings: Rage of Маг 
г: Empire Earth | 
Бе - === 
| The Sims 2 Е; 
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| _ му | бина Wars: 
С ватчепе 
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N 
о 


r 3: Tiberium Ма! 
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Огромен напредък за игрите, свързани със синхронно плуване 
този месец. Само погледнете Всички цгри за синхронно плуване 
6 Класацията - толкова са на гъсто, че от тях едва се Виждат 
останалите! Е, футболът също е представен тук-там. Както 
и някаква џера, Която Въобще не сме чували - на първа позиция. 
Особено интересно попълнение е Metal Gear Solid 4 на 17-0 място, 
чиито непоколебими феноВе очевидно предплащат с Все сила. 


mon PlayStation игри 


АЕ => #5, 
| ' | ___| бгапа Theft Auto IV (PS3) 


| 2 1 | НЕА 08 (Р52) 
5 (ШЕРА EURO 200828 | 
[4 | (UEFA ЕЧВО 2008 (982 | 


ісе Аде 2: The Meltdown (Р 52) 
Crash Twinsanity (Р52) 

Pro Evolution Soccer 2008 (PS2) 
гоп Man (PS3) 

Need for Speed Carbon (PS2) 
FIFA 08 (Р53) 

The Spiderwick Chronicles (PS2) 


БЕЯ 
2м 
nwo 
onw 
nwo 
ау 
теу — 
| ____| Вск (PS2) 
за 
пени. 
Аа 
пи. 
теу 
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14 ТеККеп 5 (Р52) 


Pro Evolution Soccer 2008 (Р$3) 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Limited | 4 
Edition (Р53) 


Lost Planet: Extreme Condition (PS3) ~ 
Сай of Duty 2: Big Red One (Р52) 


Army of Two (PS3) 


1 ) те шутъри 8 година на невероятно добри такива: 2 
Ма ползва ) т, Вегас е Все така приятна среда за екшън 
3 Hu! He 103H0! 4. В Класацията никога не може да има прекалено 


много Spider-Man игри. 5. И питате? 


mon 


Call of Duty 4 
Тот Ciancy’s Rainbow Six Vegas 2 
Мома of Warcraft 


4 Spider-Man 2 ; 
5 Brother Bear | 


ква - | \ 


- поредният ролеви 
мегахит на легендата 
BioWare най-после иава 
и на РС, при това В 
разширено и допълнено 
издание. 


М 


– Солид Снейк се завръ- 
ша – поостарал, побелал 
и с мустаци, но Все така 
безумно Кулгпов! 


letal Gear Solid 4 


LEGO Indiana Jones: 


се 
1 


Они А 
ће ата! А tu ` 
ne опата: Адуепи Ires 


- Инди В LEGO формат? 
Сама по себе си идеята 
е интересна, но може ли 
дае и забаВна? 


Васе Опуег: ЗИ 
– играта, която има 
претенциите да прати 
8 заслужена пенсия досе- 
гашнџа Крал на състеза- 
телните игри Need for 
Speed. Ще успее ли? 

Аде of Conan: 
Hyborian Adventure 
– заглавие, ЕАО 
нао-доброто от солови- 


Ф 


те и масовите онлайн =% 


~ 
~ 

ролеви заглавия, пър- TN 
кен. 

Bomo по рода си ММО, Е 
А. 


използвашо Опес! 10 


„С 
ефекти и базирано Върху Ё 
незабравимите приклю- 


чения на Конан - Възмож- 
но ли е? 
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Dell™ препоръчва Windows Vista? Business 


Ата“. 


Стил със съдържание. 


С птонок профил от 0.9", тегло под 2 Кг и избор между два сатенено 
блестящи цВяппа, новият XPS™ M1330 определя плова, което нарича- 
ме стил. Той е оборудван с технологии от следвашцо поколение kamo 
13.3" LED широк екран с Висока разделителна способност и Вградена 
уеб камера, слотово ОМО, биометрична защита с разчитане на npo- 
сглови отпечаптоци, дистанционно управление, НОМ! изход, Bluetooth, 
861 четец на Карти памет и модерни wireless функции, Включигпелно 


мобилна широколентова комуникация и Вграден Wi-Fi деглектор. 


Intel® Centrino® Рио технология с Intel® CoreTM 2 Рио 
процесор. XPS™ – трабва да го почувстВаш. 


Биометрична 2 МР Слотово 
зашита уеб Камера DVD 


~ ту 
$ | | 
Шумоизолиращи Прибирашо се 8 6 1 четец 
слушалки дистанционно на Карти памет 


Се 


Цилинарично 
свързване на kanaka 


XPS™ М1330 (= ЕЯ 
~ =] №2009 


Intel” Core™2 Био T7250 2.0 
GHz 


• Genuine Windows Vista” 


Home Premium 

13.3” Wide Screen with 
TrueLife u 2.0 MP ye6 kamepa 
2048 MB DDR2 667 MHz 

160 GB SATA твърд guck 
DVD+/-RW 

128 MB NVIDIA” GeForce 8400 
GS графична kapma 


- Bluetooth, Wi-Fi a/b/g 


Налични цветове: Crimson 
Вед/Тихедо Black/Blue 


Мултимедийни 
контроли 


„~ 


Intel® Core™2 Рио T8300 2.4 
GHz 

Genuine Windows Vista” 
Business 

13.3” Wide Screen with TrueLife 
u 2.0 MP ye6 kamepa 

2048 MB DDR2 667 MHz 

250 GB SATA твърд диск 
DVD+/-RW Slim Slot-Load Drive 
128 MB NVIDIA®” GeForce 8400 
GS графична kapma 

Sound Blaster Audigy ADVANCED 
HD Audio 

четец на пръстоВви отпеча- 
тоци 

Bluetooth, Wi-Fi а/д/п 

Tuxedo Black/ 

Crimson Red/Blue/Pink 
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Монитор с много лица 


МОМПОН ТУ ЗЕНЕ$ | LG 2ЕСОХАТ ГОМ мо мови | mow 


Повече конектори, повече Възможности! серията Monitor TV е 
подходяща за Всякакви цели и приложения - за работа, за игри, за домашни забавления. 
Многообразието от аудио-видео конектори и интерфейси за Връзка позволяват да 
Включите с лекота своя ОМО плейър, геймърска Конзола, Видеокамера и други устройства. 


Телевизия Монитор 


